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Paint.NET - Fiche n°1 : Interface et menu

Paint.NET est un logiciel librefe[Ng=i{e]iley[<

d'image. Un logiciel libre est un logiciel dont la

d'utiliser, d'étudier, de modifier, de dupliquer,
de donner et de vendre ledit logiciel sans

licence dite libre donne a chacun le droit contrepartie.

*Sans titre - paint.net v4.2.16 o
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»*Clic gauche pour dessiner avec la couleur primaire, clic droit pour dessiner avec la couleur secondaire. @

1- El{{= e ERIiEE donne le nom de l'image

que vous travaillez et la version de Paint.NET
utilisée

2-

3- divers icbnes pour

paramétrer I'outil en cours d'utilisation
8| iste des images ouvertes

5-

6- [FE G EEEINTE L'outil en cours

d'utilisation est en surbrillance.

I800 x 600 4249, -28 px « 100% B @ —FH—@

yAlHistorique des actions réalisées|
:BFenétre des calques.
9- [FEEIGEE EEECI IS donne la possibilité

de choisir une couleur pour écrire ou remplir
une zone.

10- cette zone est divisée en
plusieurs. La premiere a gauche est une aide
contextuelle sur l'outil sélectionné. Les trois
autres donnent la taille de I'image, la position

du curseur dans I'image et le zoom utilisé .
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2- La barre de menu

2.1- Le menu « Fichier »

Fichier | Edition Affichage Image C: Les principales commandes accessibles :
D. Nouveau... Ctrl+M / .
S * Nouveau pour créer une nouvelle image
= OCuvrir... Ctrl+O
Fichiers récents » »  Ouvrir pour récupérer une image existante
Acquérir 3 . i
* Enregistrer pour sauvegarder le travail en cours
B Enregistrer Ctrl+5
Bi Enregistrer sous..  Ctrl+Maj+S * Enregistrer sous pour faire une copie de sauvegarde.
% Enregistrer tout Ctrl+Alt+5 . ..
* Quitter pour fermer le logiciel
bgl Imprimer... Ctrl+P
-3_( Fermer Ctrl+W
l§ Cuitter

2.2- Le menu « Edition »

2.3- Le menu « Affichage »
Affichage | Image Calgues Ajustements

@\ Zoom avant Ctrl++
a Zoom arriére Ctrl+-

Ajuster & la fenétre Ctrl+B

q Zoom sur la sélection  Ctrl=Maj+B

-----

= Taille réelle Ctrl+0

.....

Grille des pixels

H
3...... Regles
Pixels

Pouces

Centimétres

Edition | Affichage Image Calgues Ajustements
¥ Annuler Ctrl+Z
Répéter Ctri+Y * Annuler
o Couper Ctrl+X » Couper, Copier, Coller, Coller dans une
% Copier Ctrl+C .
ETg Copie fusionnée (M) Ctrl+Maj+C nouve”e ImClge...
T Coller crey « Sélectionner tout
ki Coller dans un nouveau calque  Ctrl+Maj+V
-E, Coller dans la nouvelle image Ctrl+Alt+V ® DéSéIeCtionner
"1 Copier la sélection Curl-AltMaj+C + Inverser la sélection, trés utile pour des
Coller la sélection 4 , . o
9 Effacer a sélection Suppr sélections difficiles
T} Remplir la sélection Retour arriére
Inverser la sélection Ctrl+l
Sélectionner tout Ctrl+A
i1 Desélectionner Ctrl+D

Les principales commandes accessibles :

e Zoom
*  Grille
* Régles
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2.4- Le menu « Image »

Image | Calques Ajustements Effets H

Il Rogner selon la sélection
-----

[@i Redimensionner...

i Taille de la zone de dessin...

[l
‘l Retourner harizontalement
a
-

Retourner verticalement

2k Faire pivoter de 90° & droite
At Faire pivoter de 907 & gauche
i; Faire pivoter de 180°

Aplatir

Ctrl+Maj+X

Ctrl+Maj+R

Ctrl+Maj+F

Ctrl+R

Ctrl+H
Ctrl+G
Ctrl+]

Les principales commandes accessibles :

* Rogner selon la sélection : permet de recadrer
une image

* Redimensionner... : permet de changer la taille
en pixel, en centimetre... de I'image.

* Retourner, pivoter

2.5- Le menu « Calques »

Calques ‘ Ajustements  Effets H

[ Ajouter un nouveau calgue
Supprimer le calgque

Dupliquer le calque

Importer a partir d'un fichier...

Retcurner horizontalement
Retourner verticalement
Pivoter a 180°

Faire pivoter / Zoomer...

Aller & la couche la plus haute
Aller & la couche supérieure

Aller a la couche inférieure

ke @Ay F HB 3

Aller & la couche la plus basse

# Placer le calque au dessus
+ Déplacer le calque vers le haut
) Déplacer le calque vers le bas

rﬁ Déplacer le calque vers le bas

f Propriétés du calque...

Fusionner avec le calque inférieur

Ctrl+Maj+N
Ctrl+Maj+Suppr
Ctrl+Maj+D
Ctrl+M

Ctrl+Maj+Z

Ctrl+Alt+PagePréc
Alt+PagePréc
Alt+PageSuiv

Ctrl+Alt+PageSuiv

||- Les principales commandes accessibles :

» Ajouter, supprimer, dupliquer

* Importer a partir d’un fichier

* Retourner horizontalement et verticalement
* Faire pivoter

* Propriétés du calque
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2.6- Le menu « Ajustements »

Ajustements | Effets ||| H- Les principales commandes accessibles :
IS Auto-niveas cueMaet « Luminosité / Contraste...
¥ Courbes.. Ctrl+Maj+M
Inverser les couleurs Ctrl+Maj+I ® Noir et blanc
(0  Luminosité / Contraste..  Ctrl+Maj+T S , .
L]
M Niveausx ... Ctri+L eplo
€ Neiretblanc Ctrl+Maj+G e Teinte / Saturation
W] Postériser... Ctrl+Maj+P
€ sépia Ctrl+Maj+E
F_ Teinte / Saturation... Ctrl+Maj+U
£ Teinte / Saturation >
Teinte

(¥ Luminosité / Contraste bt _'_. ——
Luminosité
v —
Intensite
v U

[ ok ]| Annuer | [ ok ]| Annuer |

2.7- Le menu « Effets »

Saturation

Contraste

el |
Artistique »
Bruit b * Flous
Couleur b . Photo
Déformer »
Flous 4
Phota 4
Rendu b
Styliser 3
Flous b [ Dedoublement.. Photo » | A Adoucir le portrait..
Photo b |[<0] Défocaliser.. Rendu v | A\ Améliorer |a netteté...
Rendu b | 1® Flou de déplacement.. Styliser v Eclat.
Styliser 4 @ Flou de surface... ¥ Suppression des yeux rouges...
:z Flou de zoom.. |E| Vignette...
ﬁ Flou gaussien...
@ Flou radial...
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3- La Boite a outils

3.1- Les outils de sélection

Dans l'ordre :

Q.. o TR :
H o [ESREE Ll e Ee SR [edle]a] avec la touche shift,
O
b permet d'obtenir un carré.

[::'"¢ I\._zl 7 .
‘Q IS électionner au lasso
] {q N

. avec la touche shift, permet
: % d'obtenir un cercle
o
b lls permettent de sélectionner des éléments de I'image
:é & pour ensuite pouvoir leur appliquer une action : rotation,
T 12 suppression, colorisation...
Wi

La barre d'outils affiche les options de I'outil sélectionné
ici le pinceau |
Outil:“ - Largeur du pinceau: = Durete: = Remplissage : f] - L Mormal - T:«l -

ici le rectangle de sélection E

o EUIEES la sélection
5 e .
£ ] .

EInverti
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3.2- Les outils de déplacement

LE-;

Dans l'ordre :

h& Illl'outil deplacer les pixels sélectionnesER e 1AV s R eIV Ne e[l
N l'image
* o (Rl RE e SIS A B T {(6])) « déplace » la sélection ailleurs

dans I'image

;;;;;

E--- O ---®

3.3- Les autres outils

Dans l'ordre :
. [IFYITTIINEE rempissage..
] . peut étre utilisé sur des couleurs
mais aussi sur de la transparence
S/ . pour écrire sur l'image
& Jll'outil gomme
permet de sélectionner une couleur

primaire avec le bouton gauche de la souris et une

N

couleur secondaire avec le bouton droit - voir Les

couleurs.

o MR alele s e Re o135 518 permet de cloner une partie

de l'image

o [HeINHIRG AN permet d'écrire sur l'image

]
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4- Les couleurs

Couleurs

Ces deux couleurs sont celles

)
=
[==]

Primaire e << Maoins

ol

employées par les outils

sélectionnés ; pinceau, dégradé...

000000 o [N ISINEIE avec le

bouton gauche de la souris

N couleur secondairegeial:

bouton droit de la souris

= = =

o
==
o
=
{=1)

TaW

= w o
II.-

Transparence - Alpha
255 %

Couleur primaire

Couleur secondaire
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