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Fiche Windows Movie Maker n°1 - Principe du montage

1- Techniques cinématographiques

\1.1- Les objectifs

On peut considérer le montage comme la
troisieme écriture d'un film. La premiére écriture
étant le scénario et la seconde le tournage.

Le montage orchestre les rapports entre les
plans au-dela de leur simple juxtaposition.
Lenjeu est de créer du rythme, du sens, une
densité artistique ou une idée, qui ne sont pas
contenus dans les plans juxtaposés.

Il met en ceuvre de multiples matériaux visuels

(images de fiction ou d’archives), techniques
(effets, transitions) et sonores (bruitages,
paroles, musiques, son d’'ambiance), etc.

e Laconception de I'enchainement des
plans est une activité intellectuelle et
créative.

e Laconcrétisation matérielle par

manipulation des images.

‘1.2- Les fonctions du montage

Le montage remplit plusieurs fonctions :

* Unefonction syntaxique qui assure la
création de relations entre le temps (une
action puis une autre), I'espace (l'action se
déplace d'un endroit a un autre) et la
causalité (les raccords).

» Une fonction de ponctuations qui indique

le passage d'une séquence a une autre (le

rythme du film).

* Une fonction sémantique qui donne du
sens (explicite ou implicite).

* Une fonction rythmique et plastique
(effets de rythme lié a la longueur des
plans et a la recherche esthétique liée a
un travail d'opposition sur la couleur,

I'ambiance, le rythme par exemple).

1.3- Le montage image

Tout d'abord, il s'agit de construire le film.

Cette étape est particuliéerement importante en
documentaire, puisqu'il n'y a généralement pas
de scénario préétabli.

C'est I'étape la plus longue du montage qui
aboutit a ce qu'on appelle le premier montage ou
["ours" ou « first cut ».

L'ours est la premiére version du film que le

monteur et le réalisateur considerent comme

aboutie.
A ce stade, ils organisent généralement une
projection de travail pour en tester la

compréhension auprés d'un public restreint.

La structure et les raccords sont ensuite
retravaillés jusqu'a ce que I'équipe technique, le
producteur et éventuellement le distributeur,

s'accordent a dire que le film est |a.
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1.4- Le montage son

Une fois le montage images terminég, le montage
son commence. Le montage son est une étape
totalement distincte du montage images, et il est
souvent fait par une équipe différente.

Il s'agit de mettre les sons directs sur plusieurs
bandes, pour pouvoir les mixer, et d'enrichir le
climat affectif du film en ajoutant sur un certain
nombre de pistes, des ambiances, des sons seuls
ou des musiques.

Le montage son est une étape artistique tres
importante. C'est 1a que I'on crée I'ambiance du

film par ajout de divers éléments sonores qui

viennent enrichir le son direct. Le but étant de
créer une ambiance personnelle a chaque film,
sans mettre en défaut le sujet et les paroles (qui
sont tout de méme les éléments les plus
importants du film).ll faut également prendre en
compte la musique qui va venir compléter ces

bandes sons.

Cette partie de la fiche est tiré d'un texte

simplifié et réécrit a partir de Wikipédia, par D.

2- Présentation de Windows Movie Maker

Lancer le programme de montage vidéo :

qDémarrer > Tous les programmes > Windows

La fenétre ci-dessous s’ouvre :

Lci, c'est la fenétre
des taches a effectuer
lors du montage. 2 Modier lag? 5

Cette fenétre s'affiche g e etu s
alternativement avec i
la fenétre des
Collections.

g

Ici, WMM montre les
illustrations des
collections (images,
vidéo, sons).

£n double aliguant
5L UNe, VOUS pOLVeS
la wisionner ou
lécouter.

Ici, c'est |'écran de
prévisualisation

En cliguant au d'u:iix/
sur les boutons en Cosaails cour (% .

[ I i v BB AP L ok de worisge . b
S

haut, vous affichez {

I'une ou I'autre des e £1

fenétre « Taches » ou oo
« Collections » .

Ici c'est la table de montage chronologigue ou « time
line ». Pour I'ouvrir (si elle n'est pas affichée) cliquez sur
« Afficher la chronologie »

3 étapes sont

nécessairesala

/ﬁ réalisation d’un film.
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Pour faire un film, on a en premier lieu besoin de
matiére premiéere ! On peut « importer » des

vidéos et des photos pour les incorporer au film.

Les sources sont variées :

* Film réalisé a partir d'un caméscope.
Nécessite une carte d’acquisition vidéo.

* (Cassette VHS. Nécessite une carte
d’acquisition vidéo.

* Unevidéo au format informatique (divx

par exemple). [AEE e = o 1% !

e Des photos numériques

2.1.1-Organisation des fichiers

e Dessons au format informatique, mp3 par
exemple. Attention aux droits !

¢ Un commentaire : nécessite un micro.

Nous allons utiliser [e[=:5s]le1e 5= 86 SRV (565 que

vous prendrez avec le matériel du lycée, des
vidéos disponibles sur le web (libres de droit),

ainsi que vos commentaires que nous

enregistrerons a l'aide de [{E {45 E=0g

Il faut organiser tous ces éléments afin de
pouvoir sauvegarder et transporter sereinement
son montage vidéo.

Dans un dossier correspondant a votre montage,

préparer |l'arborescence suivante :

e unsous-dossier « [[jEEES »
e unsous-dossier « )AL 61 »
* unsous-dossier « [A\([6 »

B = Montage-StopMotion Piguenigue

Fichier ~ Edition - Affichage Favoris Outls 7

Pidcatents )] s -
o Mréctden & L’I 7 Rechercher |1_7 Dossiers
Adresse || ) C:\Documents and Settings\PETIT\Bureau{Montage-StopMotion Piquenique
Taile | Type
Gestion des fichiers Dossier de fichiers
Dossier de fichiers

(23 Créer un nouveau dossier
Dossier de fichiers

€D Publier ce dossier sur le Web
|t Partager ce dossier

Montage-StopMotion

Piguenigue

Dossier de fichiers

Date de modification: samedi 8 mai
2010, 10:45

'f Paoste de travai

Ooctets

B

Attention a bien respecter cette

Date de|
08/05/2
08/05/2
08/05/2f

arborescence et a n'utiliser que des
fichiers préparés pour le montage (images
redimensionnées, vidéos dans un

format compatible avec le logiciel).

Teesle

[T e ——— LS

Windows Movie Maker accepte les formats suivants :

* Pourlesimages: bmp, .dib, .emf, gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .ipg, .png, .tif, .tiff et .wmf

e Pour lesvidéos: .asf, .avi,.m1v,.mp2,.mp2yv, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, wm et .wmv

* Pour l'audio : .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, . mp3, .mpa, .snd, .wav et .wma
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2.1.2-Paramétrage du logiciel

Avant de vous lancez dans le montage a
proprement parler, vous devez paramétrer

WMM, en fonction des images ou des vidéos que

1. Ouvrez Windows Movie Maker.

2. Danslabarre de menu, déroulez le menu «

Outils > Optionsg

vous utilisez.

3. Lafenétre des options s'ouvre. Assurez-
vous d’étre sur l'onglet « ZEIE I EES

avancésgs

B | | R T A

- Mew cmae (1)
oot plmcerde g ba chonologs oi-dessous

Ici vous réglez la durée par défaut lorsque vous
insérez une photo.
2 ou 3 secondes sont des bons choix.

(notre exemple étant un StopMotion, la durde rapide
des photos est choisie a 0,250 seconde)

Durees [ m

Line durée par défaut sers otirbuge & chagy
lors: e por sout & la talsle de morviage gl

denvegestranent e b vidka,
Format vidén ;
Rapport haiiteor-srgeur ©

OINTSC G RAL
a3 Qs

Pour e sl Dl S Bes DAFREITES VidED
Courmer Sectorsous
e jointbe clarm ur coutTer dlecironague,

Lih ol dit L8 vieibs SEANESEN i P v eSO CaptE 8

Tadle de fichier menamale: pour Erwoyer Une vigkdo sous fomme de

Ici vous réglez la durée des transitions.
Conservez le chiffre donné par WMM.

Cochez PAL (systéme vidéo pour la France)

(NTSC clest pour les L/SA)

ATTENTION ICI:

Cochez 'option qui correspond au format de vos
vidéos.

16 :9 est un rapport (larguer/hauteur) d'image plus

en longueur que le format 4 :3 (vair note).

i Mew ciné (1)
redp ol placerds aur la chronologie ci-dessous

Précisez ici, le délai entre chaque sauvegarde

Génirel | Pacmites avarces | Compatoe
Opbons génerdes
Autmr par céfeut

Emplacement temporaire
_—lﬂumfle dernier projet au démarage

] Tekcharger s codees sutaratouenenl

C\Documents and Setbings\PETITLocal S=tiings\! | | Parcourr...

] Ervegitres s infarmations de réupdration automatioue toutes les ¢ | 3

automatigue de votre travail.

Pour les débutants, une sauvegarde toutes les
3 minutes est un choix de bonne sécurité !

[ Recabir les bites de cislogue dawertssemen: |

&
— Chques sur ce bouton pour if.‘mrdh_'m!iwamﬁgﬂ 4
. daver tmmement précsdemment masguds, Ceux-o mont masgues
L achives la case & cocher Me plus afficher osths boile de disiogus, [

i
|

=

| Effacer ks mots dé pases ¢ ies nons duthsaseus |

Chgu=z sur o= bouton pour =ffacer l=s mois de passe =t les noms
dutisateus enirés dars Windows Movie Maker,

[ Bt s peramitres per defeus |
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2.1.3-Enregistrer le projet

Le projet n'est pas un fichier vidéofSIRAeIS

souhaitez poursuivre votre montage, il faut
prendre tous le dossier et pas seulement le
fichier correspondant au projet dans windows
movie maker. A I'aide de la commande

EEAEE AR EE SR, enregistrer votre

montage dans le dossier correspondant a votre
film, 1a ot sont également stockés les images, les

vidéos et les sons.

I EElimporter dans votre projet tous les

2.2- Modifier la vidéo

Tous les éléments du film sont ensuite incorporés
au banc de montage (partie basse de la fenétre)

par un simple cliqué - glissé.

| s effets vidéo :

fichiers que vous avez préparé}

Plusieurs menus sont alors disponibles pour
réaliser le montage :

LA B S S e R

~Téaches de la vidéo

1. Capturer la (w)
video

2. Modifier la (~)
vidéo

Afficher les callections

Afficher les effets vidéa

Afficher les transitions vidéo
Créer des titres ou des générigues
Fealiser une video autamatique

3. Terminer la (w)
vidéo

Conseils pour (v)
realiser la vidéo

Effets vidéo

Déplacez un effet vidéo et placez-le sur un clip vidéo zur la
chronologie ci-dessous.

dccélérer, double

fige du Film, le plus ancien

Hge du film, plus ancien
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I es transitions vidéo :

EEEEEN

Transitions vidéo
e Deplacez une tranzition vidéo et placez-la entre dewus clips vidéo sur
~Taches de la vidéo la chronologie ci-dessous.

1. Capturer la ()

vidéo ¥
2. Modifier la (~) .
vidéo

afficher les collections .
fEiher e e cbe widt Balayer, extérieur Balaver, haut

[ LU | }

afficher les transitions vidéo
Créer des titres ou des génériques

Féaliser une vidéo automatique 4 —
vidan

| es titres et les génériques :

0a voulez-vous ajouter un titre 7

Ajouker un titre avant le dip sélectionné dans la chronologie,

@jouker un titre au clip séleckionné dans la chronologie,

djouker un titre aprés le clip sélectionné dans la chronaologie,

Ajouker un génétique A la fin de la vidéo,

annuler
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2.3- Terminer lavidéo

Il est préférable de créer le film sur le disque dur.

e Collection : fléche
Déplacez un clip et placez-le sur la chronologie ci-dezsous.

—Taches de la vidéo

1. Capturer la (v)
vidéo

2. Modifier la (w)
vidéo

3. Terminer la ()
vidéo

Enreqiskrer sur mon ardinateur
Enreqgiskrer sur un CD

Envoyer dans un message électronique
Envoyer sur le Web

Envover vers la caméra DY
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