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1- Acquérir une image

EXnatiEdition > Coller comme M= tueL:

de créer une image a partir d'un élément

o

Annyler Pinceau

Rétablir

4 Historigue d'annulation

$  Couper

copié dans une autre. I

o

Copier
Copier visible
Coller

Coller en place

Edition | Sélection Affichage Image Calque Coulewrs Outils Filtres Fenétres Aide

Crl+Z
Cerl+Y

CerleX
CtrlC
Maj+ Ctrl+C
eV
Ctrl+ Alt+V

® Coller dans la sélection

® Coller dans la sélection en place
Coller comme
Presse-papiers

<@ Effacer

M Remplir avec la couleur de PP

Suppr
Crrl+,
[0 Remplir avec la couleur d'AP
[ Remplir avec un motif Ctrl+;

& Remplir le contour de la sélection...

» | [?) Nouveau calque

&

)
W’

Remplir le chemin.

Tracer la sélection...

@# Tracer le chemin..

b

#
#

Préférences

Périphériques d'entrée

] Raccourcis clayier

Modules

Unités

2- Créer une nouvelle image

Nous allons créer une image afin d'effectuer des tests.

iRV sMBFichier > Nouvelle image|

* | [P Nouveau calque en place
[ Nouvelle image
# Nouveau motif...

MajCtrl+V

yREN«boite de dialogues « Créer une nouvelle image » [s]oJele[fel1#

Choisir la taille de la nouvelle image : largeur et hauteur en pixels.

Par exemple o[ {0l0f)7 puis faire m

IEichier Egiticm Sélection Affichage |mage GCalque G

** Nouvelle image... Ctrl+N
o Creer L4
& Ouwrir... Ctrl+0
* Quvrir en tant que calques... Ctrl+Alt+0

@ Ouvrir suivant I'emplacement...
Récemment ouverts 4

‘ . [Sans titre]-12.0 (Couleur RVE Entier & bits gamms, GIMP buit-in sRGE, 1 calque) 300x00 - GIMP
Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Qutils Filtzes Fenétres Aide
$L00PE e AL e
TRHRODABRSENX
SEHs/246EEB24

o 2 AR

Largeur: | 800
Hauteur: | 800

o | [

Options avancées

Aide

™,

ex_ || 657 %[1| Ariere-plan (60 Mo)

Page 1/6 - https://blogtim.fr

Réinitialiser

& Créer une nouvelle image x
Modéle: ~
Taille d'image

= [ |

800 x 600 picels
300 ppp. Couleur RVE

Annuler
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Vous allez maintenant e\ HIEEST@ N1 [s][5 que vous venez de créer

afin de découvrir et de comprendre le mode de fonctionnement de

certains outils.

Ce premier exercice a pour but d'[e]ei = TTae s e ger gl 7= =gl

I'image ci-contre}

1-

2-

3-

4-

5-

avec I'outil pot
de peinture.
De la méme facon,

Penser & intervertir la couleur d'arriére

plan avec celle d'avant plan.

BIESSeli[AMsélectionner une zone
rectangulaire et la remplir de rouge

Attention : auparavant, vous devrez avoir
choisi une couleur rouge en cliquant sur le
carré blanc de la zone du choix de la

couleur d'avant plan.

Utiliser (KUl e NI EER e Re ER {4 et taper
« » en bleu, n'oubliez pas de

choisir une police, sinon, Gimp refusera
d'écrire. Cliquez gauche sur votre texte - le
curseur se transforme en croix - afin de le

fixer.

FARChoisir I'outil aérographe et passer un

G ERVETR apres 'avoir sélectionné dans

la zone du choix des couleurs, sur le

contour de votre image. Attention, il faut
sélectionner toute I'image pour pouvoir

« grapher » dessus.

SEMChoisir I'outil Pinceau. On souhaite
maintenant déterminer le type de
Pour cela, cliquer sur le

disque noir de la boite & outils. Une boite

de dialogue apparait :

* Choisir un pinceau au contour flou qui
ressemble a ceci: #

* Placer cing points comme sur l'image
finale (attention : couleur mauvel).

ERICliquer sur I'outil remplissage.]plelglqle!

partie Type de remplissage, choisir

Choisir ~ Pink Marble puis Cliquer sur
une partie blanche de I'image avec I'outil
remplissage : toutes les parties blanches
contigués seront remplacées par le motif.
La partie blanche a l'intérieur du disque
noir ne le sera pas car elle n'est pas en
contact avec la partie blanche extérieure.

10- Sauvegarder votre fichier : menu

Enregistrer sous
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“ Enregistrer limage X

Nom du fichier

~ TailleModifié
14/06/2021

lundi

14/06/2021 @

Emplacement de I'enregistrement

[ Afficher tous les fichiers

Selectionner le type de fichier (Selon I'extension)
[] Enregistrer ce fichier XCF avec une meilleure compression mais plus lente

Uimage utilse des caractéristiques provenant de GIMP 210 et ne sera donc pas lisible par les versions de GIMP plus anciennes.

Aide Enregistrer Annuler

Type de fichier : XCF, format Gimp, qui conserve
tous les calques
Pour enregistrer au format jpg, gif ou png,

passer par le menu Fichier > Exporter sous

3- Utiliser les calques

3.1- Comprendre le principe

L'utilisation des calqueskelelal R Rugei=Inal=lnls

d'images est tres important. Le principe est
simple : une image faite de calques est tout

simplement une image composée de plusieurs

images empilées les unes sur les autres a la
facon du papier calque L'intérét de cet outil

est que I'on peut retoucher un calque de

l'image sans modifier les autres calques.

L'image ci-dessous est composée de 4 calques

ol RV[Selfcorrespond au sl et g BOE - @
(S P L PR P SRR . TR S IR U  -TR I 590 001 & “H T M
texte ] =
— = L _J
\ t: Fl * *
Slilele [ correspond & 3 L X |
: ] W e £ W
'ombre ] * ¥ % 59
_ Basic, -
0 0: [Eepacement 10.0E
1GiEeile)y] correspond a la ] 2 ) ® x C @
i . 1 ues B canaux £ Chemins (4
réflexion ] M e t a M:f e -l
\ i & « rae oy Fam & L B X4 = 0
Backgroundyeslgf=Iyelelsle Ko R I RS S verouter: 7 b BB
, “ ] !.I.. : “-A\\ ”__’""\] —]| _ﬂ A T| | A— | ' _T| ﬂ @ -CQ«DIMeIsI
I'arriere plan. ] ' @ B o
z @ ] === renectic
(3
] > Daachgmnd
3
ol
! = B ’;‘ >
I px [ | 100 %~ | masque Reflection (2.4 Ma) PlaAaviEBa®d

Il est possible de masquer tous les calques grdace a l'icone ceil a gauche du calque.
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Il faut voir les calques comme des feuilles
transparentes. L'image finale est le résultat de
la superposition de ces feuilles.

L'avantage de ce systéeme c’'est que chaque
calque est indépendant des autres, c’est a
dire qu’en dessinant sur un calque, on ne
modifie pas les autres. Finalement chaque

calque est lui-méme une image que I'on peut

modifier (avec des filtres, des outils, des
scripts,...).

L'organisation et la gestion des calques se fait
grdce a la fenétre de calques qui doit s'ouvrir

au lancement de Gimp. Si ce n'est pas le cas:

nalFenétres > Fenétres ancrables >
Calques}

3.2- Ouvrir des images en tant que calques

Vous pouvez créer des calques a partir
d’'autres fichiers images : menu
Ouvrir en tant que calguesFLEICINIBIE
ouverte sera dans le méme projet sous forme
d’un calque supplémentaire dans la pile de
calques avec pour nom le nom du fichier.

Il est possible de gérer |

4- Utiliser des calques
Vous pouvez regarder cette vidéo S ESelel e [T H EE e e T 2

o https://youtu.be/x1zHquG-05U

1. Ouvrir le fichier [gelfs[F{=rA a1y 1e ).

2. Ouvrir I'image [ells[T5F e3¢ en tant que calque. Menu |gle = e VI = R le a1

que calquel

3. Faire un clic droit sur le calquel.png dans la fenétre des calques puis

choisir AN E RN e1Rell)ale] pour gérer la transparence.

* |'ordre des calques
* la visibilité
* l'opacité
* le mode de fusion.
Essayer les pour avoir une idée de toutes les

possibilités offertes.

a faire
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Calques [ Canaux £ Chemins (4

Mode

Mormal | s

I

|0pa|:i13é

1000]%|

Vemouiller . o + .
i E - calquel.png

o E E calque2.png

4. Utiliser I'outil gomme pour effacer le

appuyant sur la touche E1EIEEE du
clavier.

5. Enregistrer le fichier au format . Ce

ciel. On peut arriver au méme résultat

en sélectionnant le ciel puis en

supprimant cette partie de lI'image en format conserve les calques.

5- Redimensionner une image
Vous pouvez regarder cette vidéo SNl E T E E R E

oot ey

recadragef B
%-&;ﬂa : ;

* https://youtu.be/RsvkL_4Tgxo @s,% ,ﬁ"},

1. Ouvrir I'image [elfi{else] o151 e)4le] (393 Ko).

La visionner dans sa taille d'origine.

LES ON-DIT

2. Redimensionner cette image : |[{ilele (el 2oy = Ry i e [

a faire

.T:cl,::llll,,::e image Choisir 800 en largeur. La hauteur est réglée

fuscctan mporie) 0
Taille dimage i automatiquement si la chaine est fermée.

;gt Emr’:ﬁ pe v Attention : la réduction des dimensions d'une image est

e —— irréversible. Sauf bien évidemment si vous avez
“Tl"‘;lt — . conservé le fichier d'origine. Un conseil donc : faites

o P paie autant de test que nécessaire

le fichier d'origine dans un format non destructi I

comme le le PNG.
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3. Enregistrer 'image sous le nom la commande [glell= e 246l g = Pour

autocollant_2.png enregistrer par dessus |'original, utiliser

Pour enregistrer un fichier dans un la commande [Fle = e e o

format d'exportation - jpg, png - utiliser

6- Recadrer une image

Toujours afin de réduire la taille de notre fichier, il peut étre intéressant de découper lI'image

comme avec un cutter.

1. Ouvrir [s]Vi{eYele}|ls]s) VR e]eTe,

Recadrer I'élément qui
vous intéresse puis valider
en cliquant sur la touche

entrée.

3. Enregistrer les modifications sous le nom [s[ti{eles]|{s]a s e s]5 (<

Remarque :

On obtient un résultat similaire en sélectionnant la zone que I'on souhaite conserver et en

utilisant ensuite le menu |[glele SR Te (o= 0 e B (e ilely).
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