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Fiche n°2 — Audacity — Prise en main

1- Problemes de manipulation et questions courantes

Symptome
J'enregistre mon projet apres
une heure de travail et

I'ordinateur semble planter.

Aucune action n'est possible

La vitesse du son est changée

apres un copier > coller.

Impossible de valider une

amplification.

Impossible de lire le fichier

dans un lecteur.

Cause

Si les enregistrements de
projets sont peu fréquents, le
logiciel doit reconstruire des
segments de sons dans le
dossier data. Ces segments
sont lourds et nombreux. Le
logiciel peut mettre plusieurs
minutes pour terminer son
enregistrement. Si on n'attend

pas, on perd tout.

La piste est sur pause.

Aucune partie de son n'a été

sélectionnée

Les pistes n'ont pas le méme

échantillonnage.

La case a cocher « empécher de
saturer » est sélectionnée.

Le lecteur est incompatible

avec ce format de fichier.

Exporter dans un autre format

Remeéde

Enregistrer le projet
régulierement (toutes les 5

minutes)

Arréter I'enregistrement ou la

lecture avec le bouton STOP.

Sélectionner du son.

Il faut régler Audacity avec les
parametres de la séquence
principale.

N'amplifier pas comme cacar le

son va saturer.

et réessayer d'ouvrir le fichier
avec le lecteur (VLC par

exemple)

2- Piste de marqueurs et piste de tempo

2.1- Piste de tempo

Pistes > Ajouter nouvelle... > Piste de tempo

Cela permet de se repérer plus facilement quand le projet est constitué de nombreuses pistes

comme sur la copie d'écran ci-dessous.
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Les marqueurs sont tres utiles lors du possible d'exporter les marqueurs au

montage. lls constituent des repéres. Nommer format .txt pour les reutiliser par la suite.

vos marqueurs pour plus de clarté. Il est Fichier > Exporter les margueurs...

3- Manipulations de base

3.1- Sélectionner une partie d'un fichier son

Audacity permet d'effectuer des sélections * L'outil main pour ajuster la sélection
tres précises dans un continuum sonore. * Laloupe pour étirer le spectre en
agrandissant la durée.
Afin de réaliser un travail de précision, il est
* L'indicateur de durée recommandé d'utiliser Lo le e L.
* Les marqueurs
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3.1.1- Repérer le début de la sélection

Créer une piste de marqueurs : [g{e) SN T R R E g Te T [FETES

X|ezekiel | 10

Mono,11025Hz 05

32-bit flost '

huet =alo 0.0
?

- +

L ]9. PRRrAC |

05

G.pg. D

X|Pistedema ™™

* Lancer la lecture de la piste audio en cliquant sur le bouton " [[4{fl5 " de la console de
manipulation des sons.
n

* Lorsque vous entendez le début de la partie a sélectionner cliquez sur le bouton " @

de la console de manipulation des sons.

L et 1uleaTatV- AV aWas el (e [V R K=lple [fe]idPiSste > Placer un marqueur sur la sélection (Crtl +

3.1.2- Repérer la fin de la sélection

* Relancer la lecture de la piste audio en recliquant sur le bouton " m " de la console de
manipulation des sons.
* Lorsque vous entendez la fin de la partie a sélectionner cliquez sur le bouton " M "de

la console de manipulation des sons.

» Positionnez un marqueur a cet endroit : [ E e Tl VTN Te e [T P (o B=1 [STed o] B (@8 1

x| cinemarl | 10

Stérén 48000HZ
32 bits fiottant 0.5
Muet | Solo

T.‘..@....ﬂ
G o

-0,5-
1,0

1,0

0,5
0,0-

-0,5-

| e

X|Piste dema W

.
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3.1.3- Effectuer la sélection

* Positionnez le curseur au niveau du premier

15

marqueur sur la piste sonore. X coenst ] 1]

Stéréo 45000Hz
32 bits flottant
Wugt | Solo

* Garder le clic gauche souris maintenu et tirez

la sélection en direction de I'autre marqueur. e

* Relachez alors le clic gauche, mais attention &

ne pas recliquer sur le spectre pour ne pas

perdre la sélection.

* Cliquez a présent sur " lecture " ; la lecture

s'effectue uniquement sur la partie

sélectionnée.

- -1

X|Piste de ma ¥

Remarque des repéres jaunes vous aide G « viser » les marqueurs.

3.2- Ajuster la sélection

Pour ajuster la sélection, utilisez I'outil main.
Lorsque vous approchez des extrémités de
votre sélection, le curseur se transforme en
main. Vous pouvez alors déplacer le début et
la fin de la sélection en maintenant le clic

gauche souris enfoncé.

Dans le cas ol vous souhaiteriez faire
terminer votre sélection dans une partie du
spectre trop serrée, vous pouvez utiliser alors
la loupe qui va étirer le spectre en

agrandissant 'échelle de la durée.

3.3- Enregistrer la sélection

Le logiciel offre la possibilité a I'utilisateur
d'exporter uniquement la partie sélectionnée.
Cette fonctionnalité est tres pratique lorsque
vous souhaitez découper un continuum
sonore tel qu'un dialogue en plusieurs fichiers
son.

Lorsque la sélection vous satisfait cliquez

olelo 1NN ITa[VFichier > Exporter la

" selon votre choix :
» Exporter la sélection en WAV ...
* Exporter la sélection en MP3 ...
nécessite le fichier lame_enc.dll car le
format mp3 n'est pas libre

» Exporter la sélection en Ogg Vorbis ...

FENEICIER On peut également copier la sélection et la coller dans un autre projet en cours.

Edition > copie , Edition > coller]
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Editer les métadonnées @

Utiiser les flzches (ou la touche ENTREE aprés la frappe) pour passer d'un champ & lautre,

Etiquette valeur
Titre de la pists

Titre de Ialbum
Murnéra de piste

LYCEE-_0131.mp3
TASCAM DR-100

Annge :
Genre
Commentaires

[ aiouter | [ metier | [ Effacer |

Genres Modéle

Edter... | [ Réntialser... |

[ charger... | [Envegitrer.. | [ Réglages par défaut |

Les métadonnées (tags en anglais) doivent étre renseignés avec soin.

4- Editer la sélection active

£ mon_projet

Fichier Editer Yue Projet Générer Effet  Anal

=1 s

n -
Plel X
-0.5 0,0 0,5
h L H
X |thunder_x | 1,0
hono,11025Hz 0s
J2-hit float !
filuet Solo 0,0
- o ¥
05
G D
© 1,0

Edition > Remove Audio or
Labels > Trim Audio (Ne
garder que la sélection)

Ctrl+T

Fichier Editer ‘ue Projet Générer Effet  Anal

= s

ololx] o) 2
-05 0,0 05
X |thunder_x | 10
fuet Solo 0,0
- +
0 05
G (5] D 0

Edition > Remove Audio or
Labels > Silence Audio

Ctrl+ L

Fichier Editer ‘Yue Projek Générer Effet Anal

= ¢

n |
Ple X
S05 0,0 | 0.5
h | |
XJtwnder ¥ [ 1,0
hono,11025Hz 05
32-hit flost !
fiuet Solo 0,0
- o +
05
G D
@ 1,0

Edition > Remove Audio or
Labels > Supprimer et
Raccorder

Ctrl + K - Effacer

Fichier Editer Vue Projet Générer Effet Analy

[T=¢
£l %

05 00 05
h H H

n p

Xthunder > ¥ [ 1.0

Mani 11025Hz 05
32-hit float !
Muet | Solo 004
+
€]
05 ‘

G D
Q 1,0

Xthunder x_ ¥ [ 1.0
Mono11025Hz

32-bit float 03
Mt Solo 0,04
= +

05
] Y

Edition > Limites de clip >
Scinder dans une nouvelle
piste
Ctrl + Alt+ | - Séparer

Fichier Editer Yue Projet Générer Effet  Analy
=
Il
Ple|x

05 0,0 05
. ; ;

Xthunder_x_ ¥ ] 1,0

Mono,11025Hz 05
32-hit flost -
Muet Solo 0,04
- o +
05 ‘
G D
0 10

Xthurder x_ w1 1.0
Mono,11025Hz

32-bit float 05
Muet  Salo 00
- +

0 035
A T

Edition > Dupliquer
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5- Gestion des alignements

On peut ajuster les pistes entre elles. Suivant la situation, il faudra choisir le bon outil. 2 menus

sont utiles pour réaliser ces alignements.

5.1- Pistes > Aligner les pistes

Aligner a l'origine

Aligner avec le curseur

Aligner avec le début de la sélection
Aligner avec la fin de la sélection

Aligner a la fin du curseur

Aligner a la fin avec le début de la sélection
Aligner a la fin avec la fin de la sélection

Aligner les pistes ensemble.

5.2- Pistes > Aligner et déplacer le curseur

Aligner a l'origine

Aligner avec le curseur

Aligner avec le début de la sélection
Aligner avec la fin de la sélection

Aligner a la fin du curseur

Aligner a la fin avec le début de la sélection

Aligner a la fin avec la fin de la sélection

6- Barre de lecture variable

Il est parfois utile d'augmenter ou de diminuer I'aide du curseur. Lancer ensuite la lecture

la vitesse de lecture. Cela se fait simplement avec la fleche verte.

I'aide de la barre d'outil en réglant la vitesse a

- +

L3
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