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Fiche n°2 — Cadre texte & Cadre image.

1- Les textes

Vous pouvez regarder le tutoriel vidéo sur la fenétre des propriétés

dans Scribus :

e https://youtu.be/SFFIWK6n4Wk

[ -2 BB HG A BEMEE =
; |14U |150 |160 |1?U |ISD |190 |2DD |2ID el EE‘
D O T T B e T B v B e e o 15

X f -
) Propriétés 3 [ d raire
e o
Mom
|Texte4 |
GEOmELE
v
Largeur : 7R % g
Haukeur : 51,13 pk & _0

1- Cliquer sur l'icone « [Sele[{=Re CREVALE »

2- Dessiner le cadre dans la page

3- Faire [§7 pour afficher les propriétés du cadre

Si on fait un SN ER R EE4E le cadre est rempli avec du texte. Cela aide &

visualiser le rendu de la mise en page.

1.2- Editer le texte

INpife SNt [i=0Ide\llts}clic bouton droit > « Modifier le texte »

LA Sl permet d'effectuer des

‘ modifications et corrections au texte et d'appliquer
i b | izo00e 2 T 100,00% &[T |100,00% 2|
)

lar
[k o) s)AVome =) e | 100 %. |} w&Black v 100 %,
Er————————————— W C /e S StyleS de paragraphesHiReelle

distinckement, & savair les carps que naus tauchons et que nous vowons. Je nentends pas parler des
corps en général, car ces notions générales sont dordinaire plus confuses, mais de quelguun en
particulier, Prenons pour exemple ce morceau de cire qui vient d'8tre tiré de 1a ruche il r'a pas encare
peerd | douceur du miel quil contbena, i retisnt encore quelque chose de odeur des Fleurs dort il 2 €8 H

recueil; sa couleur; sa figre, 53 grandect; sonk spparentes;  est dur | est foid, on 2 bouche, et s vous automa Iq uement les mots et ies pG ra g ra p es.

Ie Frappez, | rendra quelque son.

3 Editeur interne - Texted

Fichier  Edition  Insérd uration

Notez qu'il est possible d'appliquer un style a

Paragraphe courart : Tatal:
Mots : 122 Lettres et espaces : 664 Paragraphes : 1 Mots: 122 Lettres et espaces : 664

I'ensemble du texte ou paragraphe par paragraphe.

L'icdbne * || permetde les modifications apportées au texte Eelge [Nia{=lal K=l ET.
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1.3- Paramétrer le texte

De nombreux parametres permettent d'améliorer la visibilité d'un texte.
e S R e IR e (o [=R {24 =, puis faire [§7 pour éditer les propriétés du cadre. a faire

Police du texte ou de I'objet sélectionné

Texte

Tr Arial w
Regular L
T 12,000t 7]

% |Interlignage fixe VH 15,00pt = |

[

Couleur £ effets |

|
|
i
i
|
|
|
|
i
|
|
|
|
:
i
|
|
|
i
i
|
|
|
|

[ Paramétres de stvles |
[ Décalags de oremiste lione |
. lonne
Alignement du texte M Corps : taille de la police
‘=) Fol
c: n - gauche Interlignage : espace entre
- centre deux lignes
- droite
- justifié

- justifié forcé

[ Coulewur B effets ] Couleur de I'ombre et du contour
) | Black | M (100 %, Couleur du texte

| JE
BOEEERG D)

Contour du texte - Ombre du texte
Garder le bouton appuyé quelques secondes pour

régler les parameétres.

[= Paramétres de styles |

Style de paragraphe : Style du paragraphe courant

|.ﬁ.u-:un skyle w |

Style de caractéres

|.ﬁ.u-:un skyle w |

Voir fiche n°3 - style de paragraphes

https://blogtim.fr/wp-content/uploads/2010/05/Fiche_Scribus_3.pdf
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[ Colonnes & Distances du bexte ]
Mombre de colonnes : | 1 £ |
|Gouttiére 0,00 pt | Nombre de colonnes
Haut : 0,00 pt =
e e 3 Espaces par rapport au cadre.
Gauche : |III,IIIIII pt S |
Draite : 0,00 pt 7]
Tabulations. .. ]

Décalage des caracteres

par rapport a la ligne de base

~~~ Réglage de l'approche :

T 10,005 2 | IT 100,005

Intermak

Min ; |1|:u:|1|:u:| % [a | Morm 00 %

Echelle horizontale des glyphes
fin ;100,00 %% | Max 100,00 % &

Espace entre les caracteres

/

Mise a I'échelle de la hauteur
et de la largeur des caractéres :

Augmente I'empatement.

1.4- Dégrouper un texte

1- Ecrire un texte.

E“mmmmmmT'ETﬁ'Emmmmmmmm‘é a faire

2- Séparer les lettres.

Clic droit > Convertir en > Contours

. :
i
il L e

o[ (el [ Te1F5 5] Chaque lettre est maintenant indépendante.

HTRE
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3- Bouger le « E» en cliquant sur I'outil « »

4- Un clic sur la lettre souhaité pour la sélectionner, ensuite on va sur couleur dans le menu

propriété et on choisit la couleur voulue

!On peut sélectionner toutes les lettres via la touche Shift.

1.5- Convertir une lettre en cadre image

BRGNS A Clic droit > convertir en > cadre imageSu I :
PR nalelela AV [=MIale[s[SACliC droit > Importer une X_TR E

egardsr dans [ D:AWebaine AC 2/numero 2/imagssJiiton/couv/ =] emek =R

a faire

B12311-1jpg
519363091850545287F996a0 g

5 . )
) rib12312_apliipg i

Hom ] Ouwir

Tvpe [Touis les fomats pris en charge [* gif " GIF *ipa " ipea " JFG *JFEG * png " PNG *pm " XPM " i "l *TIF " TIFl =] Annier -y

FELEC I E Naturellement, plus le lettrage est gros,

meilleur sera le rendu.

1.6- Convertir un mot en cadre image

1- Taper le mot dans un cadre texte et attribuer lui un caractére bien gras.

FEWN g i[JObjet > Convertir en > Contours
3- Faire [@fale [{eli8A|p Lo {610 e1=]; (plusieurs fois si nécessaire
4- Retourner dans [8)eJ[S Ao o (=1 S e lel e [s 15 5]

5- Convertir en cadre image

6- Importer une image.
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1.7- Mettre un texte suivant une courbe

Il suffit de taper un texte puis de dessiner la courbe de Bézier qu'il devra suivre.

1- Pour créer [[[Eeleltlg o0 SN =171, plusieurs méthodes sont possibles :

a faire

* Dessiner une zone puis la convertir, par exemple un cercle

nnuler cul+z

Chri+L
illée  Chrl+Shift+L

e

» Dessiner une courbe de Bézier avec I'outil « [[f={g= gl = oo )b g o1=te (o0 2157417 »

e Pour créer une courbe de Bézier :

x Cliquer avec le bouton gauche de la souris au point de départ de la

courbe puis déplacer vous jusqu'au deuxieme point de la courbe et faire

un deuxieme clic bouton gauche en maintenant enfoncé. Vous pouvez '

ensuite donner la courbure souhaitée au tracé.

x Ldcher le bouton et se rendre au troisieme point. Renouveler I'opération

autant de fois que nécessaire.

x Faire « 2435555 » au clavier aprés avoir créer le dernier point de la

courbe.

2- Sélectionner la courbe de Bézier et le texte puis lancer le menu (0] 8 [e1Tale [ ERE 1T

tracé

Texte suivant une courbe
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On peut ensuite modifier le tracer de la courbe I'objet ou bien en double cliquant sur la

en cliquant sur « [glele[fiE AR {50 » dans courbe.

I'onglet forme de la fenétre des propriétés de

Permet de bouger les points en bleu

Permet de bouger les points de controle en

rose

26950 pt_ 3]
19416 pt 3]
fer le contour

On peut aussi ajouter ou retirer des points, pivoter

ou faire un effet miroir sur I'objet.

oy JuL:

2- Les Images
2.1- Créer un cadre image

/RO AHE r‘s\i" HEMEED $

0o ‘25!] | |5EI ‘4EIEI
R . R S R e e U R A U S s SR S RO b

Propriétés (3]

%2 3

Forme (S)

Grouper

e 1- Sélectionner I'outil « cadre d'image »

Imags

i wasie | 9. Dessiner le cadre ol vous le souhaitez

(®) Mise & léchelle libre

. sone 3- Afficher les propriétés [sfielle (= [ [e R {11 [el 315

Echelle harizontale : 100,00 %

Echells verticals : 100,00 %

Résolution hotizontale actuelle : | 72,00

Résolution werticale actuelle : 72,00

) Methre limage aux dimensions du cadre

ikt

IS

]

Propartionnel

2.2- Importer une image.

Il Double clic sur le cadrefelficlic droit > Importer une imagelU IRl [SiE =l

s'ouvre, on va chercher I'image ou la photo et on « ouvre » le fichier image a faire

* Attention, I'emplacement du fichier est important. [Hald=e Ao ple e[S e 1h
un dossier contenant tout votre projet «

N - _ e I

Regarder dans : |a D:Mebzine AC 2/1ogo laflamme/

@ImageQ Ccopie.png @LDGD-bUded-mag 224%280.png @ tattoorama.png
] logo 2004200 jng ] L0G0-badrmad-mag 3204400 png
] logo00200. png @ LOGO-bodmod-mag E40KE00,png
@ LOGO-BANMER-zans-mag.png @ LOGO-bodmod-mag. png

@ LOGO-bodmad-mag 1274129.png @ LOGO-badmad-mag-nair-et-bla.png
& L0G0-badmad-mag 1284160 png ¢4 LOGO-uban. ong

Corps : 640 = 800

@LDGDrbodmud—mag 160<200.phg @tattoorama ipg Résalition : 72 « 72 FPP
4 | >| Espace colorimétriqus : RVB
Mom : ILDED-bndmnd-mag B40:800.phg
Type | Tous les formats pris en charge (*.gif “GIF *jpg *.jpeg “JPG “JPEG ".png “PNG *xpm “ =Pt *tf *tiff * TIF ’.T\FI;I Annuler
¥

Page 6/12 - https://blogtim.fr



https://blogtim.fr/

Si lI'image étant plus grande que le cadre, on obtient ceci :

Image |
Numéro de page:
(%) Mise & l'échelle libre
% 0,00 pt =
v
Echelle hotizontale : 100,00 % £ .
Echelle verticale : 100,00 % £ d

~
-

Résolution horizontale actuell | 72,00

Résolution verticale actuels :

() Mettre limage aux dimensions du cadre

Proportionnel

* On peut adapter I'image au cadre dans I'onglet «m » des propriétés.

« On peut déplacer I'image dans le cadre avec I'outil [=e[{{= a ERe = e FRee e[ - Al

2.3- Redimensionner

Le cadre étant a la bonne taille on peut adapter I'image a I'espace dont nous =

disposons. a faire

o]gle|EXIPropriétés > Imagesg

Il est possible de réduire I'échelle de
I | . .. -
A | I'image original pour qu'elle tienne
Erouper |
=5 | dans le cadre. Pour ne pas
Image | 7 L H
| . — = déformer I'image, il faut fermer les
(%) Mise & léchele libre A \ .
% chaines a droite.

e 0,00 pt B
Echelle horizontale : 21,17 % 3 _!‘

117 9

Résolution horizontale actuelle @ 425,10 = ;‘ Re m a rq u e . O n p e Ut C] U S S I O d O pte r

= Résolution verticale actuelle i
.. \ .
) Mettre limage aux dimensions du cadre |e CO d re O || I m O g e avec |e bo uto n
Proportionnel

droit de la souris.
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2.4- Appliquer un fond a I'image

Si l'image utilisée est au format PNG, nous allons pouvoir appliquer un fond puisque ce type de

fichier gere la transparence.

Onglet « [gle) S ESER eI ETE », on choisit

celle gqu'on veut parmi la palette proposée,

voici le résultat :

Il existe plusieurs modes de remplissages :
* «normal »:un fond uni donc.
* «dégradé horizontal »
* «dégradé vertical »

e Etc...

R |
Forme (5) |
T |
Texte |
e |
o= '
ca |
Teinte : [100 % %
T -
W coolBlack A
M cyan
. GrEen
Red
4 Registration
[+ regetret ]
[ afficher les couleurs utilisées
Réalages de transparence
Opacité : 100 % 2
Surimpression
(%) Défonce

) Surimpression

2.5- Appliquer une couleur au filet

1- Cliquer sur I'onglet Couleurs

2- Cliquer sur couleur du filet
3- Choisir la couleur

4- Cliquer sur l'onglet Filet

Propriétés

X4z

®

Forme (5)

Grouper

a faire

Texte

Image
Filet

eCouleurs

e

Aucune
Black
Elue

-~

=

[[] Afficher les couleurs utilsges

Réglages de transparence

Surimpression
(%) Défonce
) surimpression

Opacité ; 100 % £

Couleurs

2 JF

Teinte -m

Aucune

S

Magenta

[ afficher les couleurs

Red v
utilisées
Réglages de transparence
100 % g

Opacité :
Mode de fusion :
Surimpression

() Défonce
O Surirnpression
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- « IV E S - permet de choisir un style de ligne ol |

Point de référence : | |

-« » : permet de définir I'épaisseur du trait Type de filt :
Fléche de début : Fléche de fin :

-« » : permet de choisir le type d'angle aucune Aucune |
Epaisseur A |2,DD pt & |
angles [l Pointus v
Terminaisons ; | g Flates V|

|

2.6- Modifier I'opacité et le teinte

. N Couleurs | =
Cela permet, par exemple de mettre une image en arriere ‘
E] Teinte :
plan. Norm vl a faire
Elack
. EBlue
FH  coolBlack
u Cyan
. Green =
u Magenta
. Red
u 4+ Registration
ﬂ Rich Black.
FH  warmBlack
B whie ~

[ afficher les couleurs utlisées

Réglages de transparence
I Opacité : 100 % v l

Surimpressian
(%) Défonce
O Surimpression

2.7- Faire tourner une image

1- Choisir un angle Hba | =]
Marm
2- Choisir un point de référence. Imagel 1 | a faire
Géométtie
K |hs8,00 pt 3
¥ |&2,00 pt =
Largeur : |131,62 [l : | _'
Hauteur |131.25 pt ;LL.
Retation ; l,0° =]
(%) ()
Paint de référence .a.
Miveau

ﬂ'@
Cl:h = (8) (&)
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2.8- Retourner une image

Verticalement Horizontalement =l

a faire

Propriétés &

%Yz

Nam

| Image11 |

Géométrie Géométrie

Ratation : Ratation :
®—0 &—0

Pairt de référence : e Point de référence e
Q Q Q Q

Hiveau Hiveau

) @ (@] 4 i

t [B] 3 @' (8]

3- L'habillage

Afin de créer un certaine harmonie, il est possible d'habiller un cadre par un texte qui

va suivre son contour. \G fGire

BleliYPropriétés > Forme
Grouper o Si«|[BLIEIA R[N le 1= » est sélectionné, c'est le cadre

Forme LY (o] A : . N
I lui-méme qui servira de contour pour I'habillage.
s o Si« [IETAEEE G EE ] EEE R » est sélectionné, c'est le

5 Utiliser la Forme du cadre

[1 Utiliser le rectangle englobant

plus petit rectangle englobant la forme qui servira pour

ﬁ Utiliser le contour .

& I'nabillage.

5;52 Ukiliser |e tracé de découpe de limage

Réglages de transparence o Si« RN » est sélectionné, c'est une ligne
Cpacité | 100 2

B virtuelle qui servira de contour. La ligne virtuelle permet de

donner au cadre un habillage autre que le cadre lui-méme.

Cette ligne peut étre modifiée

indépendamment du contour du cadre. EE IJ__;

1 mobfab okrym. Fuvpom X | f"/

ot iy ] £y 3

Utiliser le bouton « ». b : (B(r)e)®]
b
Dans la nouvelle fenétre qui apparaft, testez les options A%
Fer) A SOE e

[ Coordonnées absalues

proposées. L'habillage suivra maintenant cette ligne

par rapport & la surface de travail

wal ew & .
. FhVIE ".-":_'lt.!l'll'l,l W par rappott A la page
virtuelle. o s i
¥ bidriv weruzsd véc a'i: %
A h

Diachep 24 lazupric bad iy
Ezu I'li-.iE'. H.ﬁti'! awvud IU*I( [ madifier le contour
liggpase? Zigf stuvor' gylF |

Remise & zérn du conkour

Terminer
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4- Les espaces et les alignements

Il est possible de gérer les espaces et les alignements des divers objets grGce au menu

Fenétre > Espacer — Aligner}

Sélectionner les objets, puis lancer le menu.

spacer - Aligner X]

Aligner Espacer

Relativement 3 : Premier objet sélectionné 'v
A .. |Premier objet sélectionng
Repére sélectionné !

Dernier objet sélectionné
CAkés opposés | M
Repére
’I] | | sélection
EE

Espacer - Aligner &
Aligrer Espacer aligner | Espacer
Relativement 4 : Premier o %
D) (8 09 (@)
BEEEE

OEOdE e

E] [;] E] Distance : |0,00 pt :

[] Espacement inversé

Repére sélectionné @ june séleckion

Cdtés opposés | Déplacer [+

F mmcngons par 5 CoMderation das choscs W 77777 7T TTTIITT T s s m e =
s plus communes, et que Nous croyons
somprendre le plus distinctement, & savoir les
corps que nous touchons et que nous voyons
e nentends pas parler des corps e
car ces notions générales s
onfuses, mais de quel @
Prenons pour exemple ce moreeau de eire qui
ricnt d'étre tiré de la ruche : il n'a pas encore
erdu la douceur du miel qu'il contenait, il
retient encore quelque chose de Fodeur des
eurs dont il a été recueilli: sa couleur, sa

figure, sa grandeur, sont apparentes; il est dur,
I est froid, on le touche, et si vous le frappez,
I rendra quelque son.Considérons-le
attentivemnent, et Eloignant toutes les choses
qui n'appartiennent point & la cire, voyons ce
ui reste,

On peut aligner en rapport avec :
« Le premier objet sélectionné
» Le dernier objet sélectionné
 Lapage
* Les marges
* Unrepere

« Une sélection

5- Les calques

permettent de gérer différentes
couches indépendamment les unes des
autres. On pourra, par exemples :
» séparer le texte et les autres objets,
formes, images,
* concevoir un document dans plusieurs
langues en utilisant un calque pour

chaque langue, etc...

Attention :
* L'ordre d'empilement des calques est
important.
* |l faut d'abord sélectionner le calque
sur lequel on veut travailler en cliquant
simplement dessus dans la fenétre des

calques et ensuite y gjouter les

éléments souhaités.
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KR lVHFenétre > Calques.

Rendre le calque visible ou pas.

Made de Fusion & |Marmal ~ | Opacité 100 %

NI - = Imprimer ou non le contenu du calque.
o [V il [ texte frangais
M [ il [] Texte anglais
H [v] | [] |Fond de page

a8 Verrouiller le calque (les objets placés sur cette couche

ne peuvent étre modifiés).

= Habillage du texte autour des objets des calques
inférieurs.
e =J2]) & [&] 4t Mode contour
» Ajouter, supprimer, un calque
(= =T o] =+ (%] J PP )

* Changer l'ordre des calques.
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