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1- Organisation

Créer un dossier par projet avec une arborescence
facilitant le travail d'équipe :

* Un sous-dossier pour les images

* Un sous-dossier pour les textes

* Un sous-dossier pour le fichier Scribus et les

modeles utilisées dans le projet.

[l suffit de sauvegarder le dossier correspondant a votre
projet pour ne rien perdre.

2- Squelette

Le squelette établie la base sur laquelle tout le reste va
tenir. C'est I'armature de votre publication. Format,
marges, reperes, gabarits, Scribus a tout ce qu'il vous
faut. Prenez votre temps.

@ Nouveau document ? X
Nouveau document | Nouveau document & partir dumodéle  Ouvrir un document existant  Documents récents
Disposition du document
F.w I-_. e Taille : A4 -
D - j L\/l Orientation :  |Portrait (4 la francaise) hd
Page FPages 3 4 <
smple  en volets  volets Largeur 595,28 pt <
regard -
Hauteur : 841,89 pt z
Premitre page : =
Marges | Fond perdu Optiors
Nombre depages : |1 Z
Formats prédéfinis ; Aucn v
Urité par défaut: | Points (ot) -
Gauche : 40,00 pt i [ Cadres de texte automatiques
Droite 40,00 pt | Nombre de colonnes : |1 :
; K g
— o Gouttigre : 11,00 pt s
Haut : 40,00 pt G
[ Afficher les préférences du document & ls aréation
Bas: 40,00 pt s
Marges de lmprimante. ..
[ Ne plus demander Annuler

4- Fenétre « Propriétés » (F2)

E‘ Insérer une forme (S)

Pipette a couleurs (Y)

Insérer un cadre de texte (T)

Insérer un cadre d'image (l)
Insérer un cadre de rendu (D)

Insérer un tableau (A)

Insérer un polygone (P)

Insérer une courbe de Béziers (B)

Dessiner une ligne a main levée (F)

Rotation de I'objet (R)

Agrandissement (clic gauche) ou réduction
(clic droit) (Z)

Editer le contenu du cadre (E)

Modifier le texte avec I'éditeur interne
(Ctrl+T)

Lier les cadres de texte (N)

Délier les cadres de texte (U)

Mesurer

. e 1 .

Copier les propriétés de I'objet

Propriétés B On accede aux propriétés a
I'aide du clic droit ou de la
touche [, Cela donne acces &

plusieurs onglets

X, Y, Z

Forme (5)

Grouper

Image

Filet

Texte |
Couleurs |

4.1- X, Y, Z : position de I'objet

* Largeur, hauteur, rotation, etc...

» Réflexion, niveau, point de référence

Propriétés n
XY, 2 |
Nom
Texte1 |
Geometrie
X [107,75 pt >
¥ 43,75pt >
Largeur : 174,00 pt Z -.
Hauteur : 240,75 pt > 0
®—0
Point de référence : e
O Q
Niveau
& & @ @4 B
1
L = Ed)

4.2- Filet : bordure

«  Type, Epaisseur, Angles, Terminaisons

Filet |
Point de référence : T
Type de filet : — -
Fléche de début : Fleche de fin :

Aucune * | Aucune -
Epaisseur : 1,00 pt S
Angles : [ Paintus -
Terminaisons : | Plates hd

|
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4.7- Couleur : couleurs du filet et du

4.3- Forme (S) : forme de I'objet 4.4- Texte : le texte de I'objet

Texte |

fond de I'objet

Forme (5 . .
= | Tr Arial - + Teinte, Opacité, Mode
Forme : __L| | Modifier... Reqular -
Angles 0,00 pt 0 | T |12100 pt : | Couleurs |
arrondis L hd
% Interlignage fixe - m L‘? @ Teinte :

Habillage du cadre @ E @ @
IE Désactivé | -~ .
]

=®C Utiliser la forme du cadre Black
= B Couleur & efiets i Marges optigues . Blue
Utiliser le rectangle englobant —— B coolBlack
w8 Black ~ | (100 % @® Aucune o
ili Des deux cités
T8 Utiliser le contour [ [Biack - W 100%, Qo M Green
(O) A gauche seulement PR Magenta
T8 Utiliser le tracé de découpe de limage U W) x| ¥ K|« |elos 4 O A droite seulement O red
r Paramétres de styles | Remise & zéro I W 4 Registration
Style de paragraphe : i
5 e v Fonctions évoluges u Rich Black
Aucun style ~||% T | (ﬁJY) ‘ u Warm Black
0,00 % = 0,00 % 5 :
Style de caractéres : - - u White
Aucn stie <% | T [xe0,00% ] IT [100,00 % 2] B velow
v Décalage de premiére ligne M
Min : 100,00 % < |Norm : [ 101,00 %[% | [ afficher les couleurs utiisées
@ Hauteur de hampe max Echelle horizontale des glyphes Réglages de transparence
il () Hampe Min : 100,00 % 5| Max : | 100,00 %5
154
Opacité : 100 % >
() Interlignage
3./ v Colonnes & Distances du texte Rodedeiions e T
e o
Surimpression
Gouttiére : ¥ | 0,00 pt = .
B ® Défonce
Haut : 0,00 pt S . .
lﬂ} m e (O Surimpression

S 5- Editeur interne (Ctrl+Y)
3 B [s000pt + 4.5- Image : parameétres de I'image @ e e

CBMvE.

[ coordonnées absolues
1 “Fr AvalReier ~ [12.000t_[5] T [100,00 % []TT 100,00 % 2] | [EIEEIEE] »
par rapport & |a surface de travail Image | W57 K« [ a/S)Monn 5] et wow | cilEea | »
" = . Aucunstvie c ération des choses les etque nous oyons A
par rapport & la page B e Paes Automatique : o e o s s oo, o
X e § d’mdma\rs plus mnﬁA_ses‘,g’\'?‘\rs d: gn;e\q‘u‘un;n DE‘YQFIJ‘IEL Prenons. Dn:l ‘exjmu\e ced
(®) Mise & 'échelle libre e gl content rabient ancore aeldu dhose de lodeut des feurs cont 13 66
¥ 0,00 pt - recueili; 3 couleur, a figure, sa grandeur, sont apparentes; il est dur, il est froid, on
. r p - = le touche, etsi vous le frappez, i rendra quelgue son.
. hd Aucun stvie Enfin toutes les choses qui peuvent distinctement faire connaitre un corps, se
X 0,00 pt
oy e v Sexote e S oo 6 s e
v 0,00 pt - ‘. - S any e de v S, Lo, s e s e, o,
: : 0,00 pt = . )
0 = B G mn . imeermern e rie Gl
Modifier le contour Echelle horizontale : 100,00 % S ]
== Echelle verticale : 100,00 % S 0 H
Remise & 2€ro du contour : 6- Styles, Gabarit, Couleurs et Album
. ) < ’ ’
Reésolution horizontale actuelle : | 72,00 | @
Terminer L ) - Z rnn i N .
Résolution verticale actuelle :  [72,00 S e[ Sl paragraphe, caractere, filet

() Metire limage aux dimensions du cadre ra— ”
Edition > Gabarits... Jslele[S

Proportionnel

* Habillage, courbe de Béziers
. i Edition > Couleurs...
Angles arrondis *  Mise aI'échelle (%)

* Adaptation au cadre ey objets
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