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Fiche 2 : Animations, transitions et
interactions.
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Fiche 2 : Animations, transitions et

interactions.

1- Les animations personnalisées

Une animation est un effet (apparition, disparition, mouvement...) que I'on applique a une
zone ou a une image. Pour ajouter un effet il est donc indispensable de sélectionner un
élément. On peut ensuite accéder a l'onglet « Animation personnalisée » dans la partie

« Tache » de I'écran (a droite).

Animation personnalisée X =
pandities Uedier i
Ajouter... Modifier... _
)

Supprimer
Effet =
Début 2
Propriété S
B )
Vitesse ~

Plusieurs possibilités :

Sélectionner une zone puis cliquer sur « Ajouter » pour

lui attribuer un effets..

® Animation personnalisée

| |Entrée | Accentuation  Quitter | Trajectoires | Effets divers

T -
Arrivée
Arrivée lente
Balayer
Boite
Cercle
Coin
Damier
Dissolution interne
Effets aléatoires
Flash
Insertion furtive
Lignes aléatoires
Losange
Plus
Quadrillage en diagonale
Roue
scinder
Stores 5

Vitesse Moven

8 Apercu automatique

OK Annuler Aide

« Effet « Entrée » pour faire arriver une zone.
« Effet « Quitter » pour faire partir une zone.
« Accentuation et trajectoires pour personnaliser I'effet.

@ Animation personnalisée

Entrée | Accentuation | Quitter | Trajectoires Effets divers

i Balaver @
Boite |
Cercle
Coin
Damier
Disparaitre
Dissoudre
Effets aléatoires
Flash
Glisser vers 'extérieur
Lignes aléatoires
Losange
Plus
Quadrillage en diagonale
Roue
Scinder
Sortie
Sortie furtive
Stores 7

Vitesse Trés rapide X

B Apercu automatique

0K Annuler Aide

@ Animation personnalisée

Entrée | Accentuation | Quitter | Trajectoires Effets divers

[ Changerla couleur de remplissage B
Modifier la couleur de la police 1
Modifier la couleur des lignes
Modifier la police
Modifier la taille de la police
Modifier le style de la police
Rotation
Transparence

Captivant
Accentuer le style
Clignoter
Faire ressortir le gras
ondulation
Souffle
Modéré

Agrandir avec de la couleur
Chanceler
Miroiter
Scintiller =

Vitesse Trés rapide o=

B Apergu automatique

OK | Annuler Aide

™ Animation personnalisée

Entrée | Accentuation | Quitter | Trajectoires | Effets divers

CObjetincue
Polygone
Ligne a main levée

Basique

Adroite

Agauche

Carré

Cercle

Coeur

Croissantde lune

Ellipse

Etoile a 4 branches

Etoile a 5 branches

Etoile 3 6 branches

Etoile & 8 branches

Hexagone

Larme

Losange

Octogone =
Vitesse Trés rapide o

& Apercu automatique

oK | Annuler Aide

@ Animation personnalisée

| |[Entrée Accentuation Quitter Trajectoires Effetsdivers

Média
Basculer la pause
Démarrer le média

Vitesse Tres rapide

& Apergu automatique

OK | Annuler Aide
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Une fois I'animation choisie, il est possible de la modifier ou de la paramétrer :

™ Animation personnalisée

Pour modifier I'animation

Pour paramétrer I'animation :

- Effet (direction, son, etc.)

- Minutage (clic, vitesse, etc.)

- Animation du texte (zone a puces, etc.)

Modifier 'effet =
Ajouter... Modifier... i
Supprimer IE

Effet Apparition

Debut

Au clic 52

Propriété ﬁ*

{;L

Vitesse " =

&)
= Forme
ity = Forme 9
ity = Forme 7
#ily =% Forme 8
Modifier l'ordre : * =

™ Options d'effet

| |Effet | Minutage Animation de texte

Paramétres

irection
Amélioration

Son (Aucun son)

Aprés ['animation Ne pas estomper

Couleur d'estompage

Animation de texte Simultanément

0,0% délai entre les caractéres

oK Annuler Aide

Effet  Minutage  Animation de texte

Démarrer Aucic B
Délai 0,0sec. =
Vitesse Trés rapide iz
Répéter aucun(e) iz

"] Rembobinage aprés lecture
Déclencheur
@® Animation avec une séquence de clics

*) Démarrer l'effet lors du clic sur

oK Annuler Aide

™ Options d'effet

™ oOptions d'effet

| EFfet Minutage Animation de texte
Par paragraphes de premier niveat{js§

0,0sec.

Grouper les textes

7] Automatiquement api
Animer la forme attachée

] Dans l'ordreinverse

oK Annuler Aide
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On peut ajouter des effets a plusieurs éléments d'une
méme diapo ou plusieurs effets a un méme élément.

“ Animation personnalisée

g ! Modifier I'effet =
Il faudra ensuite gérer I'ordre de passage des effets dans s = )
. ) , k \ K Ajouter... Moadifier... =
la diapo. Il suffit de sélectionner I'effet dans la liste de la 3
partie droite de I'écran et d'utiliser les fleches pour le SUPRIIMEE ]
faire monter ou descendre. Effet Apparition
Début =
Au clic s £
Proprieté ﬁ“
Vitesse N
b4
Pour paramétrer I'ordre :
- Sélectionner I'animation \
" . , %ily = Forme 9
- Utiliser les fléches pour changer l'ordre. ol & o Forme 7
%y =¢ Forme 8
Modifier l'ordre : ;

2- Les transitions

Les transitions permettent de gérer le passage d'une diapo a la suivante.

Le menu ci-contre permet de gérer une transition (Style,
vitesse...).

Transition X

Appliquer aux diapos sélectionnées

Recouvrir a partir de ladroiteen bas [~
Recouvrir a partir de la gauche en haut

Recouvrir a partir de la gauche en bas
Dissoudre

Transition aléatoire

Bandes horizontales

Il est possible d'appliquer la méme transition a toutes les
diapos en utilisant le bouton « Appliquer a toutes les
diapos ».

Bandes verticales
Poussée vers le bas
Poussee vers la gauche

On peut également choisir les paramétres de la
o transition : .
ermeture horizontale ° -
owrireharontoe ’ l:JI \f:alrc]:t.el aut cliquer pour passer a la diapo
Automatiquement : il faut déterminer le « temps

Ouverture verticale
Quadrillage en diagonal vers la gauche °

d'affichage » de la diapo.
«  Vitesse

Quadrillage en diagonal vers la gaucheg

Quadrillage en diagonal vers la droite ¢
Quadrillage en diagonal vers la droite g
Tuiles se retournant

Cube tournant vers ['extérieur . Son
Cercles pivotants

Spirale tournante

Cube tournant vers l'intérieur
Chute

Tourner autour

Iris

Tourner vers le bas

Doanua

Modifier la transition
Vitesse |Maoyen

b

son <Aucun son> =
En boucle jusqu'au son sui
Passer a la diapo suivante
@® Auclic
) Automatiquement aprés

1,00sec.

| Appliquer a toutes les diapos |

Lire Diaporama

& Apercu automatique
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3- Les interactions

Les interactions permettent de gérer le navigation entre les diapos. Pour ajouter une
interaction il est indispensable de sélectionner une zone. On peut ensuite accéder au
menu « Diaporama > Interaction ».

Action par clic de souris

Aller a la diapo suivante
Aller a la premiére diapo
Aller a la derniere diapo
Aller 3 la page ou l'objet
Aller au document
Jouer un son

Aller a la diapo précédente

@ Interaction

OK

Annuler

Aide

Plusieurs actions
sont possibles au clic
de la souris sur
I'élément sélectionné.

Exemple : faire un bouton pour aller de la diapo numéro 1 a la diapo nhuméro 4

1- Sélectionner le bouton préalablement créé et lancer le menu Diaporama > Interaction

2- Choisir « aller a la page ou a I'objet » puis cliquer sur « Diapo 4 »

3- Valider en faisant OK

Propriétés x =

!OO@wétuﬁw---

Bitmap avec transparence sélectionné(e)(s)

iRk dh bk
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Normal | Plan Notes Prospectus Trieuse dediapositives

Nouveau thém
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& Feole
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r_J Geography
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a
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Diapo 1

Action par glic de souris

cible

Diapo / objet

Diapo 4

Aller 41a page ou I'objet

[ Dlapo1
Diapo 1 (Notes)

Diapo

) Diapo 2 (Notes)
Diapo 3
Diapo3(Not=s)
Diapo n(w

es)
standard (Prospectus)

\\\\\\\\

- &-F-B-%- 2@

® e

ta235/48

1M 2450459

Diapo 1/ 4 {Mise en page) Standard

N e Yo ¥ !

QK

Annuler

 Texte.

& Paragraphe a

= Image an
Luminosité Contraste:

0% T 0%

Modede couleur: Transparence

Pardéfaut | jo% )|
= % 2 ®Ejow L
= 0% - Ahoo &
= Ligne
Largeur: Couleur:

* L — -
style: Transparence:
-aucun(e)- | jow
Fléche:
-aucun(e) - | -aucun(e)

I style de goiffe
u = Plat -
J ille 8

Pour une utilisation optimale, il est conseillé d'avoir donné un nom a chaque diapo au

préalable. Sinon, si je change l'ordre des diapos ou s'y j'en ajoute, le bouton lui ira toujours
a la quatriéeme.
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Mouvelle diapo
Dupliquer la diapo
Suppnmer la dlapo

Conception de diapo
Mise en page des diapos

Transition

Masquer la diapo

Couper
Copier
Coller

4- Les diaporamas de photos

Cette fonctionnalité est disponible depuis la version 4.1 de LibreOffice. Elle permet, a
partir d'un dossier d'images, de construire un diaporama. Lancer le menu Insertion >
Image > Album photo.

Cliquer sur ajouter et sélectionner des images sur votre

Insertion Format Outils Diaporama Fenétre Aide

Diapo _ ordinateur.

i el pr— = Choisir le nombre d'images par diapo et cocher la case

2 RGN PR ) ¢A |Couleur |2 . . . , .

Diapo de résumé e « Conserver le ratio », puis faire « Insérer les diapos »
Numéro de page... Prospectus Trieuse de diajf

Champs v

Commentaire Ctrl+Alt+C i (| Apercu

< P DSC02409.JPG
Carackeres speciaux... DSC02411.JPG |

Marque de Formatage » DSC02413.JPG

Hyperlien DSC02414.JPG
Image animeée... IO DsC02415.JPG
: DSC02417.JPG

Apartlrd un ﬁchler DSC02418.JPG

Tableau DSC02419.JPG
] DSC02420.JPG _‘
\él;l.ezz etson... §canner ' e U ice en page de dapo (NI -
el ' ; _
Diagramme, Ajouter supprimer | Verslehaut | Verslebas Conserver leratio
Cadre flottant...

S Insérer des diapos J Annuler
Fichier...

Anlemation perssnnalsée .
* | Modifer eftet
: [
4_!
®
ure || Dlaporom
E a & aper enatique
R/ ~HOT W -L-=-6- -« H-B-%-Dphds
Eamslien Momaom 0 Duer/ 1w
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