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Fiche n°4 : Symbolique du logo

1- Le logo
Le logo est [HarEle [gEe e elg s EEeIT R e s lele[fe eyl Is [E= représentant une compagnie ou une

institution.

* Unlogo peut comprendre une ou plusieurs lettres, ou étre un mot.

* Il peut également étre une image ou la combinaison d’'une image et de lettres.

* Fondamentalement, un logo doit étre facile a reconnaitre, succinct et mémorisable.

» Pour créer un logo en cohésion avec les idéaux de I'entreprise, on verra 3 points a la
conception de celui-ci :
.

la forme

.
-

Chaque forme et ligne, chaque couleur, chaque police devra étre utilisé dans le but de donner un

tutoriel

sens au logo.

On trouve (oS5 G ol EEe e e jilerg Mo MTe E ERVIE[E tres intéressant sur le site de [gelelfle
Courtg

https://www.fabricecourt.com/print/

2- Les lois de Gestalt ou psychologie de la forme

Voici quelques regles qui aide a la parfois contradictoires. Plus on applique de

conceptualisation d’'un élément graphique. lois graphiques simultanémentfeliis m

Ces lois agissent en méme temps et sont fonctions deviennent claires}

1. [EEEETNTEE également appelée loi de Rk, Loi principale dont les autres

découlent ? Un ensemble de parties informe comme des groupements aléatoires de points
tend a étre percu d'abord automatiquement comme une forme, cette forme se veut simple,

symétrique, stable, en somme une bonne forme.

2. [HeR e NG des points rapprochés tendent a représenter des formes lorsqu'ils
sont percus. Nous les percevons d'abord dans une continuité, comme des prolongements

les uns par rapport aux autres.
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3. [EeR e ER R o iliiinous regroupons les points

d'abord les plus proches les uns des autres. La loi de

proximité s’applique aussi au texte. Les textes sont

disséqués en mots grdce a I'espace qui les sépare.

4, [ERIEERE G si la distance ne permet pas de regrouper les

|
|
]

o
N
o
-

points, nous nous attacherons ensuite a repérer les plus similaires

N Ne
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entre eux pour percevoir une forme : [[SR R e 8 SR O R 0y
N N NN
ees o0

5. [Helleiie e EE el I des parties en mouvement ayant la méme trajectoire sont
percues comme faisant partie de la méme forme. Ainsi, des objets en mouvement au sein

d’'un environnement statique sont percus comme une unité.

6. [EelIeEREInlIEIiiiE on percoit les formes les plus familieres les plus significatives.

7. [EdlCENEEI N Les parties qui ne sont pas présentes

sont ajoutées de facon perceptuelle. Les figures ;7 \
incomplétes paraissent cohérentes. Les éléments qui \

forment une figure compléte paraissent cohérents et Ml I

sont percus comme une unité. Si les lois de proximité et

de cloture coincident, cette derniére est la plus forte.
8. [l nEGE Les éléments symétriques semblent aller ensemble, par opposition

aux éléments asymétriques. La symétrie autour de I'axe central vertical a un effet plus

puissant que celle autour de tout autre type d’axe.
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