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Fiche 3: Animations, transitions et interactions.
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Fiche 3 : Animations, transitions et interactions.

1- Les animations personnalisées

SN E =S A =St d 'apparition, de disparition, de mouvement... que I'on applique a une zone

ou a une image. Pour ajouter un effet il est donc indispensable de sélectionner un élément. On peut

ensuite accéder a l'onglet LInEHEI RS S ELEEE dans (Lol EdE EREld E de I'écran - a droite.

Sélectionner une zone puis cliquer sur [A[8[{= pour lui attribuer un

Animation personnalisée o =
ity = Bitmap 1 . effets..
Sy, titre ‘Cligusz ... 1 e
Te | Trajectoires Effets divers Trajeckoires || Effets divers
$ Entrée | Accentuation Sartie Entrée Accentuation Sortie
IE Changer |a couleur de remplissage
Arrivée = Modifier la couleur des lignes N
() Arrivée lente Rotation
Balayer Transparence
~N Bioite 3 Special
o
Cercle Aampoule de flash
Cain Assarmbrir
Diamier Couleur complémentaire
Dissolukion interne Couleur complémentaire 2
Effets aléatoires Couleur de contraste
Flash Deésaturer B
Insertion Furtive Eclaircir
+ W% N Lignes aléatoires Mélange de couleurs
OEI e Lore: o -
mDarition Pl ¥ Clinnnker b
Début @ jau dic A
precon: | ] tessse itesse
Witesss | | Apercu aukormatique Apercu automatique
Apercu aukomatique
I Ok l ’ Annuler l ’ Aide l [ oK l [ Annuler ] [ Aide l
o IRV
Plusieurs possibilités :

- Effet Entrée pour faire arriver une zone.

Effet Sortie pour faire partir une zone.

- Accentuation et trajectoires pour personnaliser |'effet.

Trajectaires Effets divers Entrée Accentuation Sartie Entrée Accentuation Sartie
Entrée Accentuation | Sortie Trajectoires | Effets divers Trajectoires | Effets divers
. . Iédia Objet incurve

Eoite E b Arréter e madia ] Palygone E

Cercle Basculer la pause Ligne & main levée

Coin Démarrer le média Basique 3

Damier B & draite

Disparaitre & gauche

Dissoudre Carré

Effets aléatoires Cercle

Flash Coeur

Glisser vers l'extérieur Croissant de lune

Lignes aléatoires Ellipse

Losange Etoile & 4 branches

Flus Etoile & 5 branches

GQuadrillage en diagonale Etoile & 6 branches

RiLe b’ Fhaile 4 & hranche: v
Apercu automatiqus Apercu automatique Apercu automatique
[ o l l Armuler l l aide l [ oK l [ Annuler ] ’ gide ] [ oK ] [ Annuler ] [ fide ]
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Une fois I'animation choisie, il est possible de la modifier ou de la paramétrer :

Animation personnalisée x

Sy = Bitmap 1

£

iy =% Bitmap 1

Pour modifier I'animation

Pour paramétrer I'animation :
Effet Apparition

DEbuk |F'.u clic

- Effet (direction, son, etc.)

Direction : - Minutage (C“C, vitesse, etc.)

Vitesse : | - Animation du texte (zone a puces, etc.)

Apercu autamatique

@ Options d'effet ™ Options d'effet
Effet | Minutage Animation de texte Effet | Minutage | Animation de texte
Parametres & =
. Démarrer fucic B
Direction A partir du bas =
i : Délai 0,0sec. e
Amélioration i = :
Son (Aucun son) = W Vitesse | Trés rapide | =
Aprés ['animation |Ne pas estomper =A| Repéter | aucun(e) | =
Couleur d'estompage E [C] Rembobinage aprés lecture
Animation de texte |simultanément = Déclencheur
L . @ Animation avec une séquence de clics
0,0% > | délai entre les caractéres -
() Démarrer l'effet lors du clic sur
| | ©OK || Annuler || Aide | OK Annuler Aide

™ Options d'effet

Effet Minutage Animation de texte

Grouper les textes IPar paragraphes de premier nivea o
[ Automatiguement api 0,0sec. =

Animer la forme attachée

[} Dans l'ordre inverse

OK | Annuler || Aide
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On peut ajouter des effets a plusieurs éléments d'une méme

diapo ou plusieurs effets a un méme élément.

Il faudra ensuite gérer l'ordre de passage des effets dans la

diapo. Il suffit de sélectionner |'effet dans la liste de la partie

droite de l'écran et d'utiliser les fleches pour le faire monter

ou descendre.

Pour paramétrer l'ordre:
- Sélectionner I'animation

- Utiliser les fleches pour changer l'ordre.

Animation personnalisée

Sy =& Bitrnap 1

Sl = Bitmap 1

3k 4 Texte de tire 'Cliguez ...

Effet Apparition
Début ¢ |[Au clic

Direction :
Witesse

Apercu automatique

]

]

2- Les transitions

Les transitions permettent de gérer le passage d'une diapo a la suivante.

Transition

aux diapos sélecti

Aucune transition

Balayage en haut

Balayage & draite

Balayage & gauche

Balayage en bas

Raoue dans le sens des aiguiles d'une montre, 1 rayor
Raoue dans le sens des aiguiles d'une montre, 2 rayor
Raoue dans le sens des aiguiles d'une montre, 3 rayor
Raoue dans le sens des aiguiles d'une montre, 4 rayor
des aiguilles d'une monkre, & rayor
0 ers e bas
Drécouwrir vers la gauche
Deécouwrit vers la droite
Deécouwrir vers le haut

Découwrir vers la gauche en bas
Découwrir vers la gauche en haut

Modifier la transition

Vitesse : [Movenne
Son i |Aucun son

En boucle jusqu'au son suivant

Passer a la diapo suivante
(& au dic

O Automatiquement aprés :

1,00 sec

Lire ] [ Diaporamas

Apercu automatigue

x
A

m .~

E
(L
LY

Le menu ci-contre permet de gérer une transition (Style, vitesse...).

[l est possible d'appliquer la méme transition a toutes les diapos en

IR A Yo JellieaJAppliguer a toutes les diaposh

On peut également choisir les paramétres de la transition:

Au clic : il faut cliquer pour passer a la diapo suivante

Automatiquement : il faut déterminer le « temps d'affichage »

de la diapo.
Vitesse

Son

3- Lesinteractions

Les interactions permettent de gérer le navigation entre les diapos. Pour ajouter une interaction il est
indispensable de sélectionner une zone. On peut ensuite accéder au menu [BJE I & ERA I ElE 6]y

Action par lic de souris

© Interaction

B H =

Annuler

Aide

Plusieurs actions sont
possibles au clicde la

souris sur I'élément

sélectionné.
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Exemple : Faire un bouton pour aller de la diapo numéro 1 a la diapo numéro 4
1- Sélectionner le bouton préalablement créé et lancer le menu [BJEl sl == Ra [ i 6]y

2- Choisir ElEFENEREEEER N ) 5 puis cliquer sur Diapo 4

3- Valider en faisant OK

= —= - - - — — - o
5 Animals

5 Arriére-plans =S =3 EPen
| I e
£ Buttons 4 J ‘ Eme
£ computer . Lumit

£ Containers

b b 0%
) Decorations - 4 3 k
om0 0F 49 9 3 e
] Ecole & université - pard

B Education

£ Electronics \ -
£ Environnement L 4 i 4 we
B Finance o i -
5 Fleches j 0 u ) ‘; i

B & Ligr
1 Formes de texte @
BT Ao AN AAMA | -
 Loos 2iE 4 24 et et 14 L EEY ATE S R O :
4ormal | Plan Notes Prospectus Trieuse de diapositives style = T
- |-ava
Fléch ]
Dlapo 1 -aua Nouvelle diapo
= le Dupliquer la diapo
Interaction

Supprimer la diapo

© ° o :
QK O I’ o la diapo
s s Action par glic de souris Aller 3 la page ou Lobjet s ¥
Annuler = Boaded
cible £ Conception de diapo

Diapo 1
Diapo 1 (Notes)

Diapo 2 Alde Mise en page des diapos
] Diapo 2 (Notes) e
1 Diapo 3 Transition

| Diapo 3 (Notes) i
iapo3 (Motes) Masquer la diapo
Diapo 4 (Notes)

] Standard (P t
-”'ff..ffat rospectus) _ Couper
Diapo / objet Copier
Diapo 4 Rechercher Coller

Pour une utilisation optimale, il est conseillé d'avoir donné un nom a chaque diapo au préalable.

Sinon, si on change l'ordre des diapos ou s'y on en ajoute, le bouton lui ira toujours a la quatriéme.

4- Les diaporamas de photos

Cette fonctionnalité est disponible depuis la version 4.1 de LibreOffice. Elle permet, a partir d'un
dossier d'images, de construire un diaporama. Lancer le menu [l Bl = [E A1 Nl g leiie).

SQEEENN Formab  Outils  Disporama  Fenftre  Aide ™ Créer un album photo
5 Diapo L &) - i
) ) 3 D5C02408.JPG - Apercu
G Duplinuer la diapo DSC02409. PG [
Diapo & portir duplan &0 I e DSC02411.JPG i ‘
Diapo de résumé DSC02413.JPG
. ospectus Trieuse de diapositives D5C02414.JPG
Mmérc de page. . DSC02415.JPG
Date et heure... DSC02417.JPG
Champs b DSC02418. PG
[ cCommentaire Ctrl+al-+C D5C02419.JPG
T DSC02420.JPG —
Carackéres spéciaus, .. DSC02423.0PG < Mise en page de diapo 7y ;
Margue de formatage v Ajouter Supprimer Vers le haut Vers le bas & Conserver leratio
=3 Hyperlen Chrl+E = = =
B Image animée Insérer des diapos Annuler
Image... )
lj Tableau... Alburn phota
San ou Yidéo Sranner 4 . . , .
ot J B ol Fontwork... Cliquer sur ajouter et sélectionner

Diagrarnme. ..

e
M st focnt.. des images sur votre ordinateur.
a

Fichier...

Choisir le nombre d'images par

diapo et cocher la case Conserver

le ratio, puis faire Insérer les

diapos.
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