Blog du Prof T.I.M.

Technologies lnformathue &_ Multtmedla

Fiche 3 : Animations, transitions et interactions.
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Fiche 3 : Animations, transitions et interactions.

1- Les animations personnalisées

e T e S SV e i S dld apparition, de disparition, de mouvement... que I'on applique a une

zone ou 4 une image. Pour gjouter un effet il est donc indispensable de sélectionner un élément.

On peut ensuite accéder a 'onglet ANallleiilel el el i CIEEE dans (LelE i G de I'"écran -

droite.
Anieaion personeatite A1 Sélectionner une zone puis cliquer sur Al pour lui attribuer
4 Texte de titre 'Cliquez ... 1NN
o un effets..
&
5 Changer la catégorie pour choisir I'animation souhaitée.
a
T Plusieurs possibilités :
] , : .
5 » Effet Entrée pour faire arriver une zone.
A
| ll—]ﬂf = 1 + Effet Sortie pour faire partir une zone.
Catégoriell |Entrée =] . . . .
™ - * Accentuation et trajectoires pour personnaliser |'effet
[amvee
Bffet:
Boite
Damier
Cercle B
Début: [ che Une fois I'animation choisie, il est possible de la modifier ou de

Direction (A partir du bas

la paramétrer.

Dyrée: 0,50 sec

[¥] Apergu automatique Lire |

Pour paramétrer I'animation :

ven ] ] - Effet (direction, son, etc.)
Pour modifier I'animation

- Minutage (clic, vitesse, etc.)

- Animation du texte (zone a puces, etc.)

" Options dieffet Options d'effet =) | | optionsdera |
f}*:i_tﬂlﬂgge- ia;:e-;‘IMinutnge = Ii&]ﬁi@;iﬂnimation de texte I_
Pramie | 0]} I [ p—
Direction Délai: 00sec |- [7] Automatiquement aprés:  (0,0sec =
| [ Démarrage accéléré | Ein ralentie Vitesse: [Tris rapide i = Arirorts doirne tbichie
Amélioration

Répéter: _au_clgnf_e]_ || Dans l'ordre inverse

son: !(A"'“"“ son) = [P [7] Rembobiner aprés lecture
Agrés I'animation : [hae pas estomper E|
L Déclencheur
J @ Animer avec une séquence de clics
ultan ' Démarrer 'effet lors du glic sur:
o délai entre les caractéres L |:[
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On peut ajouter des effets a plusieurs éléments d'une B R a

méme diapo ou plusieurs effets a un méme élément.

Il faudra ensuite gérer I'ordre de passage des effets dans
la diapo. Il suffit de sélectionner I'effet dans la liste de la S
partie droite de I'écran et d'utiliser les fleches pour le faire -
monter ou descendre. I

| [ENE )

Catégorie: Entrée

Basique
Apparition

Pour paramétrer l'ordre : e | Sores
Damier
Cercle

- Sélectionner I'animation

Début: ;nu‘clic Z'
- Utiliser les fleches pour changer I'ordre. Divection [ portir du bas o )
Durée: 0,50 sec ;|

7| Apercu automatique | Lire

2- Les transitions

Les transitions permettent de gérer le passage d'une diapo a la suivante.

Transition X w

A|:t' F 15 Le menu ci-contre permet de gérer une transition (Style,
B - § _ _E_ vitesse...).
LBDE =3 - Il est possible d'appliquer la méme transition a toutes les diapos
E F;' gj en utilisant le bouton .
[ CE JH}J i On peut également choisir les paramétres de la transition :
[»u.rk’.?j.m;,m - — e Auclic:il faut cliquer pour passer a la diapo suivante
“”S"‘f ;““ % e Automatiquement : il faut déterminer le « temps
i s o d'affichage » de la diapo.
e i e e Durée

Appliquer la transition & toutes les diapos

e Son

i Apercu automatique Lire |
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3- Les interactions

Les interactions permettent de gérer le navigation
entre les diapos. Pour ajouter une interaction il est

indispensable de sélectionner une zone. On peut

ensuite accéder au menu [gelgagleies [i=igeloqlelq].

Exemple : Faire un bouton pour aller de la diapo numéro 1 a la diapo numéro 4 ;
1- Sélectionner le bouton préalablement créé et lancer le menu [BJfelelelER 171 = e leile]d)
2- Choisir [l gl e elele [SeIIRe R el o1[=1 puis cliquer sur Diapo 4

3- Valider en faisant OK

. . - E
. y =
o T o 3=
| Interaction =
Interaction
Action par clic de sounis:  |Aller 2 |2 page ou I'chjet B
Cible [ i: ['i':.'é;ia'i =
M ' Pour une utilisation optimale, il est
|') Diapo2 (Notes) £
| '] Diapo3 T4 v = 7 bY
7 Diapo3 (Notes) conseillé d'avoir donné un nom a chaque
:—"I w )
|| Dizpo otes] . , . .
|| Diapo 5
B o diapo au préalable. Sinon, si on change
[ oapos - . .
Diapo / objet I'ordre des diapos ou s'y on en gjoute, le
Diapo4 Rechercher .. . . “
bouton lui ira toujours a la quatrieme.
| pide e [ oK ] | Annuler ]
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4- Les diaporamas de photos

Cette fonctionnalité est disponible depuis la version 4.1 de LibreOffice. Elle permet, & partir d'un

dossier d'images, de construire un diaporama. Lancer le menu [[gEE gl e Ve e A [ sTF i el alelde).
Format Diapo Diaporama Qutils Fenétre Aic

& (@

= i B

O

it

Image...

Son ou Vidéo
Média
Diagramme...
Obijet

Forme

Galerie Fontwork...
Tableau...

Zone de texte F2
Commentaire Ctrl+Alt+C
Cadre flottant...

Hyperlien... Ctrl+K

Caractéres spéciaux...

Margue de formatage

Numéro de page...
Champ
En-téte et pied de page...

Fichier...

Contrale de formulaire

5 - Q

+ Galerie Clip Art
Album photo

¥ Scanner 3

v | Image animée...

3

3

+

—

Créer un album photo

P1030754.PG
P1030755.JPG
P1030756.PG
P1030757JPG
P1030758.0PG
P1030759.PG
P10307601PG
P1030761.JPG
P1030762.PG
P1020763JPG
P1030764.0PG
P1030765JPG
P1030766.IPG
AIASATAT NG

(euted

[ fide

= HAperqu

_ | Mise en page des diapos : N images

| Ajouter une [égende 3 chaque diapo
| Conserver le ratio

[ Insérer des diapns-] [- Annuler

=

e
=X

Cliguer sur ajouter et sélectionner des images sur votre

ordinateur.

Choisir le nombre d'images par diapo et cocher la case

Conserver le ratio, puis faire Insérer les diapos.
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