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Fiche n°4 - Composant dans Sketchup Make

1- Bibliothéques de composants

Un composant est un ensemble de lignes et de
faces représentant un objet. Contrairement a un
groupe (composé d'objets lui aussi), un composant
est destiné a étre réutilisé et dupliqué. A cette fin
on peut lui attribuer des caractéristiques de

comportement et I'enregistrer dans une

¥ Composants x

%, |

Selectionner IEdition ] Statistigues ]
a2- | {a}|™||3D Warehouse

[+l

Exemples :
|2 B

Formation sur les composants dyn....

U * Végétaux
@ Echantillon de composants . Personnages
* Voitures

* Piscine, etc...

collection.

http:/sketchup.google.com/3dwarehouse/?hl=fr

Dans Sketchup, vous avez acces a ces composants

YiElFenétre > ComposantsfelliFichier > Banque

d’'images 3D > télécharger des modélesj

Certaines bibliothéques sont sur votre ordinateur, d'autres sont

disponibles sur Internet et accessibles depuis le logiciel.

* Portes, fenétres

Il suffit de taper ce que vous recherchez dans la barre de recherche. Une recherche en anglais

augmente vos chances de trouver ce que vous cherchez.

¥ Composants *

% |

Sélectionner ]Edition ] Statistiques ]

[+ ]

Progression du téléchargement...

Téléchargement...

am -
as. m arbre I 0 |2 By

Arbre "

par Bémy e
3D Warehouse : Conditions d‘utilisation et Contrat de licence de

modeéle général
Charger dans le modele? x
"O' Charger ceci directement dans votre modéle SketchUp?
‘ Non | Annuler |

Page 1/5 - http:/blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique
http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/?hl=fr

* Si un composant a été dupliqué, la modification d'un

composant entraine la modification de toutes les copies.

Pour modifier un composant indépendamment des autres

copies, il faut le rendre unique.

Bouton droit de la souris > Rendre unique}

Cependant, cela peut étre trés pratique de modifier toutes
les copies pour mettre en forme toutes les fenétres d'une

maison en méme temps par exemple.

» L'utilisation des composants accélére le travail de traitement

de Sketchup. En effet, plusieurs copies d'un composant sont moins volumineuses que plusieurs

copies d'une entité ou d'un groupe.

2- Création de composants

Une fois I'objet modélisé, sélectionnez le (triple clic dessus ou sélection par encadrement avec le

eIl NelilBouton droit de la souris > Créer un composant.

Créer un composant >

GEnéral

Nom:

Description:

Alignement

Lizison: Aucune | Définir les axes du composant

r
[ Toujours faire face & la caméra

-

Type: j

v Remplacer la sélection par le composant

Créer | Annuler |

* Donner un nom au composant

Alignement - Liaison :

X Aucune : le composant pourra étre déplacé

librement
X Quelconque : le composants colle aux faces.

x Horizontale : le composant ne s'insére que sur

une face horizontale.

x Verticale : le composant ne s'insére que sur une

face verticale.

X Inclinée : le composant ne s'insére que sur une

face inclinée.

X DL Ve S S RNV R = e composant découpe la face sur laquelle il est inséré suivant son

plan de liaison. Pour que le positionnement se fasse correctement il est important de bien placer
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les axes du composant.

X IR EER e ENE e permet a un modele 2D d'étre toujours orienté de face quand

on tourne autour du modele.

3- Utilisation des composants
Pour gérer un composant, on peut utiliser le menu [gai G el E N [ fe S E T S (el =,

¥ Structure

x

Filtre: |

On peut, avec le bouton droit
E Sans titre

T o G * Masquer un objet du composant

i.-88 <Composant#1>

* Révéler un objet

* Remplacer un objet

» Sélectionner un objet

Utiliser un composant facilite (via le bouton droit de la souris)

* La modification taille, axes )
* Le déplacement
o ) . > d'objets dans un
* La duplication Outils |p/Ss Ele= @i modele Sketchup.
* Larotation
* Linsertion /

CENEICUE: Si vous ne parvenez pas a déplacer un composant, vérifier qu'il n'est pas attaché :

Bouton droit > Détacher?

3.1- Dupliquer un composant

* Vous pouvez regarder le tutoriel vidéo :

https:/www.youtube.com/watch?v=5kjhYeZVTeQ

Vous avez deux possibilités pour créer 5 fois le méme composant :

« Sélectionner le composant puisfetaaaites sl du composant (Croix rouge + 1 clic sur Ctrl pour
passer en mode copie). Saisir ensuite [£4 pour créer 3 copies supplémentaires entre les deux
autres. L'intervalle entre les copies est déterminé par I'écart entre les deux premiéres copies.
(Distance/4)

Sur I'ae rouge

ragc J7J TP/ DTUSS.TYyLCCTCUTAUUITICTIC,IT/ ITITVTITIatiyue
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1:0 + CtrI Longueur b“’r

» Créer une copie du composant, puis la déplacer. Saisir ensuite ﬂ pour créer 3 copies

supplémentaires a la suite des deux autres. L'intervalle entre les copies est déterminé par I'écart
entre les deux premiéres copies.(RJ5 & «=5-)

+ Ctrl Longueur 4
I

Il est également possible de créer des copies d'un composant 2 l'aide de I'outil (18 SLe .

o R Eaalel R eI s le 5111 puis sélectionner I'outil [l )61 et cliquer sur (®{{ pour passer en

mode copie.

o [OGIERIEN I ENIEGERGIE pour déterminer le centre de la rotation.
lCliquer une seconde foiSEYig[cxee]pa]oleL¥:1l4
o RIS EEENGIE))] en degré (45 par exemple) puis faire 2313

. Saisir pour créer 6 composants supplémentaires chacun distant de 45°.

Q.ﬁ.ngle =

Puis Entrée

Sur la face

Q

i
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Puis Entrée

3.2- Intersection de composants

XN ERSiBouton Droit > Intersection des faces > Avec le modelef33f =YVl [CHele]s (el g=IcIde (S5

arétes entre un composant et le modéle Sketchup.

Zoom étendu
Déformation libre »
Fredoscale »
SUZKT: Replace by proxy object

Camposants dynamiques

Aprés avoir créer des intersections, on peut

supprimer la pelouse au milieu de la piscine.

3.3- Eclater un composant

La commandel[=L i e Za 1 est trés utile pour modifier un composant.

Une fois le composant éclater, on peut par

exemple, changer la couleur de la bache.

4- Travailler en groupe

Il est possible d'enregistrer les composants dans
un autre fichier. Cela permet de se partager le

travail de modélisation.

On peut, par exemple, partir d'une vue aérienne

et modéliser grossierement chaque batiment puis

les enregistrer chacun dans un fichier différent.

Chaque batiment peut alors étre modéliser de
facon indépendante ou étre intégré a une

bibliothéque (partager sur le web éventuellement).

ocs + capture-sketchup v @ | Rechercher dans: capture-ske.. 0

Type: Modeles SketchUp (*skp)

M les d
Composants dynamiques > age 5 / | ~ M=z
q
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