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Instructions

ndiquaz una vabaur da courbara an tapant un nombra, puis appuyar sur Entraa

ndiquaz un rayan an tapant unnambea suivida R, puis appuyar swr Entraa

ndiquaz un namibea da sagmants an tapant un nombea suii da 5, pus appuyarz sur Entraa
varrguillaz sur ba plan actua

ndiquaz un rayan an tapant unnambea, puis appuyaz sur Entraa

ndiquaz un namibea da sagmants an tapant un nombea suii da 5, pus appuyarz sur Entraa

adoucizsaz/ssaz {utiisar sur bas ardtes pour qua las faces adjacantas appamissant courbas)

j masquar
j annuar adoucE=za

utiizaz la panmatra da la faca commoa trajactomra d'ax trusion

sdlactionnar d'aboed la trapcotodra, chossizsar Nould Suivaz-mad, puis chquar sur la face a axtrudar
varmouillar dans la dwaction d'miaranca actualia

fachas haut/bas pourvarouilar dansdiraction biawe, gaucha dimchion varta, droda deachion rouga
ndiquaz una kanguaur an tapant un nombra, puis appuyar sur Entraa

ndiquaz la hautaur daz yaux an tapant un nombra, puis appuyar sur Entraa

daplacar una copia

mamtanar la toucha antoncaa pour vamouillar dans la dwaction dintaranca actualia

pliaga automatqua {parmatla daplacamant mama =i das arétas at das facas doivant alra ajoutdas)
fachas haut/bas pourvarouilar dansdiraction biawe, gaucha dimchion varta, droda deachion rouga
ndiquaz una diztanca da daplacamant an tapant un nombra, puis appuyar sur Entréa

n copéas anBgna - daplacar la pramira copéa, tapazun nombea suii da X, puis appuyar sur Entréa
n comas antra 2 ddmants - daplacar la ¥ copie. tapar un nombra sunida /, pus appuyar sw Entraa
apgiquaz la darniara valbaur da dacdlaga a la aca

ndiquaz una diztanca da dacalaga an tapant unnombea, puis appuyarz sur Entraa

maintanar la toucha anfoncda pour dasactivar la gravita bors da loparation d'orbita

mamtanar la toucha antoncaa pour activar Foutdl Panoramigqua

coboriaz toutas las facas adjacantas damama matiara

j coboriar toutes las faces damama matiam danz la modaka
j coboriar toutes las faces damama matiam dans lobjat

mamtanar la toucha antoncaa pour pralavar un achantillon da matsara

poussazftitaz una copa da la taca fan lamsant an placala face dorigina)

appiquaz ladamiara valaur poussar'tear a lataca

ndiquaz una vabaur poussarftiar an tapant un nombea, puis appuyar sur Entraa
ndiquar das dimansions an tapant una bnguaur una largaur, pais appuyar sur Entréa fax: 20:40)
fartas pivotar una copea

ndiquaz un angha an tapant un nombva, puis appuyar sw Entraa

antraz un angla da panta antapant ¢ inclnason - longuaur ¥, puis appuyaz sur Entrda fax_ - 312}

mantanar la toucha anfoncda pour mattra a Fachalla autour du cantra

j mantanaz la toucha anfoncda pour mattra  Fachalla uniformamant sans datormar

ndiquaz un factawr d'échalia an tapant unnombra, puis appuyaz sur Entréa {ax_ - 15= 150 %)
ndiquaz una longuaur dachalia an tapant un nombea suivi duna wnité, puis Entréa {ax. - 10m)
apoutaz a lazalaction

apoutazzupprimaz da la sakection

suppeEmaz da la sakaction

craaz un guida

fachas haut/bas pourvarouilar dansdiraction biawe, gaucha dimchion varta, droda deachion rouga
radimanzionnar B madaka - mazuraz una distanca, lapar la talla souhaitaa, puis appuyar sw Entréa

mantanaz la toucha anfoncda at diquar-ghszar la sourss pour maodifiar la champ angulaina



