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CAP Fleuriste — Td Inkscape n°2 — Réaliser un fantome de Pacman

1- Réalisation d’un fantdme de Pacman

Nous allons réaliser un personnage du jeu « [geleilely! ».

OR#0

ous pouvez regarder la vidéo i s [§'
« https://youtu.be/Vo-eqEAMGal L
OFEEEN

Manipulations Copies d'écran

Tout d’abord, il vous faut créer un cercle d’'une
couleur (ici bleu).

Puis convertir 'objet en chemin (Maj+Ctrl+C)

Ensuite, ajouter deux nceuds auprés des
nceuds sur les cotés (double cliquer juste

aupres des nceuds).

Faire glisser les noeuds créés vers le bas en

gardant la touche Ctrl enfoncée.
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Manipulations

Puis sélectionner les deux nosuds créés et le
nceud du bas (touche Maj) et cliquer 2 fois sur

le bouton avec un + pour gjouter des nceuds.

Supprimer les nocuds en trop en cliquent sur

le bouton - (comme sur I'image).

Enfin pour terminer la forme de nos
personnages, remonter un noeud sur deux en
gardant la touche Ctrl enfoncée.

Maintenant que la forme de base est faite, on

passe a la suite !

Dupliquer I'objet et le remplir en dégradé
radial depuis noir transparent total vers noir a
moitié transparent et éditer les nceuds de
maniére a ce qu’ils correspondent a ceux de la

figure.

Maintenant faire un petit cercle blanc pour le
fond de I'ceil. Le dupliquer et remplir la copie
avec le méme dégradé que ci-dessus et les

noceuds comme sur la figure.

Copies d'écran

stop2317 & |

Add stop ”

Delete stop |

Offset:

—

Stop Color

RGB HSL CMYK Wheel lcms

0

» RN - -
RGBA; 0000005

o

Page 2/6 - https://blogtim.fr



https://blogtim.fr/

Manipulations

Copies d'écran

Faire un petit cercle noir et le positionner pour

terminer I'ceil.

o

Pour améliorer I'effet relief, on va ajouter une

ellipse blanche, Iégérement inclinée avec un

effet de flou en haut a gauche et une autre

plus petite en bas a droite.
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* Fill [Stroke paint Z2Stroke style

xOooe? v~
Flat color
RGB HSL CMYK Wheel |cMs

| [160 |:

RGBA; | ffffffa0

Blend mode: | Normal

Blur:

Opacity, %
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Manipulations Copies d'écran

Enfin pour 'ombre sous le personnage, créer

] stop4074 ¢ |

une ellipse noire, la remplir avec le méme

dégrader et appliquer un léger flou. lsidsichstanil wabeistesiopi|
Offset:
Stop Cninr

RGB|HSL CMYK Wheel CMS

- SRS - -

RGBA: | 000000fF |

~Fill ||:\Stmkae paint =!Stroke sty[e|

xgogE? oW

Radial gradient
\ linearGradient4072 S C‘

[ Duplicate || Edit.. ‘

Repeat: l none ‘

Blend mode: | Normal v
Blur:
— 90 [
Opacity, %
=] ] !
5 \100.0 [

Et voila le personnage est terminé, pour
continuer la famille, changer la couleur de la

silhouette.
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2- Mise en page

Manipulations Copies d'écran

Tout d’abord, il vous sélectionner Pacman en

utilisant Ctrl+A

Lancer la commande |5{el 10T gb gl o (o] oI ([ IRV S

il Propriétés du document (Maj+Ctrl+ D)

document e . . .
Page | Guldsl Gnllsl Magnétlsmel Couleull P Métad 3 | Llcence|
i H H . Général
o [T T @ Ajuster la page au dessin st .
ou & la sélectionf” Taille de la page
Ad 210,0 x 297,0 mm

LS Letter 85x11.0in
US Legal 85x14.0in

Enregistrer le fichier sous le nom pacman.svg

US Executive 7.3x105in
Orientation : (2) Portrait () Paysage

-Dimensions personnalisé

Lergeur: 2000000 7 Unités: |mm [7]
Hauteur: |207.00000 [

[=l Redimensionner la page au contenu...

Marge supérieure:  |0,00000 E
Gauche: |0,00000 B Drojte: |0,00000 B

I ’Ajm‘tel la page au dessin cu dla séiection] I

Affichage
Afficher la bordure de page
Bordure au-dessus du dessin
Afficher une ombre de bordure
Antialiasing
Couleur de fond : D"
Couleur de la bordure : [INNNEGEGEGEGEES
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Manipulations Copies d'écran

Ouvrir le fichier dans Firefox en utilisant la o =
o . . . . @@v‘ .. % Cours » CapFleur » Inkscape v|4,|| Rechercher dans : Inkscape ,Cl|
delnninlefple[AFichier > Ouvrir un fichiergelV ——

Organiser » MNouveau dossier -
=
nGV|gOteur Web_ Y Favoris * | Nom Modifié le Type
B Bureau [S] 3-vectorisation-degrades.adt 31/03/2017 11:35 Texte Openl
?_-T"_ Emplacements ré % 4-textes.odt 30/03/2017 15:00 Texte Openl
i Téléchargements % 5-nuage_mots_cles.odt 23/06/2016 11:26 Texte Openl
% 6-sozi.odt 05/10/2016 07:58 Texte Openl
| Bibliotheques E % Memente_Inkscape.odt 04/10/2015 18:48 Texte Openl
% Pacman.odt 14/09/2017 16:17 Texte Openl
«d) Groupe résidentiel | @ pacman.sug 14/09/2017 16:19 scalable vec
0 pacman-145845.5vg 14/09/2017 16:13 scalable vec
1% Ordinateur
ﬁ Disque local (C:)

5 ataubin (\whboxs

€0 Réseau a1 M | 1y

Nom dufichier: pacman.svg ~ [Tous lesfichiers () =)

l Ourvrir I [ Annuler ]

la roulette de la souris et la touche

/E/Docu..apelpacmansug X

CTRL pour zoomer et dézoome ©s
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