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Réaliser une planche de présentation avec Scribus
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1- Présentation du travail

Apres avoir réaliser avec Sketchup et chantier avec Scribus. Cela veut dire qu'il
Jardicad des plans de vos faut exporter les éléments de vos plans
aménagements, vous devez construire depuis Sketchup et Jardicad pour les

une planche de présentation de votre intégrer a votre projet dans Scribus.

S Gl CNe ER T = https://www.ccc.umontreal.ca/fiche_laureat.php?
lang=fr&pld=2760 :
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Un exemple réalisé avec des plans réalisés I'année derniére en MAP :

AMENAGEMENT DU PREFABRIQUE - BATIMENT J _ : #
Lycée et CFA du Mene_— 6 r\ue du Porhoét - 22230 Merdrignac t Merdrlgnac : )

Paysage Commerce et C*

Les t | i il paysagers ont
réalisé des plans d'aménagemeant pour les nouveaux locauy du lycéa.

Ils vous propose ici une version 2n 30 ! Dans ce TP, ils ont adapté 3
images. Pas facile de le faire en respectant I'échelle du batiment.

\ Sketchup /,
*MAP *
" o

Erave & Ewen, Romain, Gwendal et Enzo qui ont réalisé les meilleurs
propositions,

2- Installation de Scribus

- |
Installer Scribus est assez simple. _
a faire

https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/2020/04/01/tuto-video-installer-

scribus-et-ghostscript-sur-windows-10/ tutriel

e https://youtu.be/yZGK4rOeeAk ;ﬁﬁ‘ oL B

3- Organisation du projet dans Scribus

Scribus est un logiciel puissant mais simple vous positionnez avec précision n‘importe
ou ol dans la page .

CENEC . Textes, photos et Pour les formats d'images, préférez le Jf52
illustrations tiennent dans des cadres que ou le 4
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Pour travailler efficacement, il faut regrouper dans le méme dossier toutes les images

de votre projet ainsi que [[SRpleaEa=le gl olT RS o]
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Cette arborescence offre un autre

EVEERCHUNE sauvegarde simple et
de votre projet.
En effet, inutile de parcourir le disque dur a

la recherche d'informations éparpillées, il
suffit de sauvegarder le dossier
correspondant a votre projet pour ne rien

perdre.

En cas de besoin, pour regrouper les

fichiers d'un projet utiliser lacommande

Fichier > Regrouper les éléments pour la
sortiel

Pour déplacer votre projet, sur une clé USB
par exemple, il faut copier coller tout le

dossier et pas seulement le fichier .sla.
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4- Découverte de Scribus

Une image clicable pour découvrir le logiciel :

https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/2019/03/22/tuto-decouvrir-linterface-

de-scribus-avec-h5p-image-hotspots/

Bl 'interface et la prise en main :

http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/files/2010/05/Fiche_Scribus_1.pdf

Il es cadres :

http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/files/2010/05/Fiche_Scribus_2.pdf

| o fenétre des propriétés :

https://youtu.be/SfFIWK6n4Wk

o gestion des couleurs :

https://youtu.be/oZznznzyv6E

Travail a faire pour prendre en main le logiciel :

1.
2.
3.
4.
5.

Ouvrir le logiciel Scribus et demander une page A3 ou A4.

Appuyer sur la touche F2 pour ouvrir la fenétre des propriétés.

Ajouter la palette de couleur Oxygen.

Dessiner un cadre texte et le mettre en forme pour apprendre & utiliser le logiciel.
Dessiner un cadre image et le mettre en forme pour apprendre a utiliser le

logiciel.
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5- Réalisation d'une planche de présentation

Nom: Prénom :

C9- S’adapter a des enjeux professionnels particuliers - Préparer des documents techniques d’aménagement nécessaires aux projets

* Sous-capacité n°3 — Capable de mettre en situation un plan — Rendu

Capacités Criteres Indicateurs Points
-- | - + | ++
Capacité a publier le Capable de construire une charte Taille, couleur, contour, logos, /5
projet a I'aide d'un outil |graphique. éléments graphiques, polices, etc
de P.A.O. Capable de gérer des données : format | Version modifiable SLA
des fichiers, organisation du projet. Version exportée PDF /2
Enregistrement projet : dossier, fichiers
Capable de maitriser un logiciel de PAO |Images libres de droit, dessin, /5
numeérisation, vectorisation
Alignements, superposition, textes, /5
images, dégradés
Capable de créer une affiche efficace et | Respect de l'identité visuelle
qui fonctionne. Construction et harmonie visuelle /3
Efficacité de la communication
TOTAL /20

Appreciation générale :
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